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Примечание 1. В документации могут быть скрин-шоты предыдущих версий программы с незначительными отличиями от последней версии, не носящими принципиального характера.
Введение.

Программа «Бисер и мулине с MyJane» предназначена для создания схем вышивки или плетения бисером и мулине по исходным изображениям (фотографиям) и для самостоятельного рисования схем. Для освоения программы не нужно никаких специальных навыков. Для примера, ниже приведен пример создания такой схемы.

Выполним команду главного меню «Файл \ Новый». Появляется следующее окно:
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Выбираем 1-й пункт “Новый дизайн на основе оригинального изображения (фото)” и нажимаем кнопку “Далее”. 
Появляется окно следующего вида:
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Нажимаем кнопку “Открыть файл…”, которая вызывает стандартный диалог открытия файла. Выбираем интересующий нас графический файл и нажимаем кнопку “Далее”.
Появляется окно со списком палитр бисера. Выберем, для примера, палитру Preciosa:
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Нажимаем кнопку “Далее”.
Появляется окно выбора параметров схемы. Вводим ширину схемы (15 см). Т.к. режим ввода размера схемы по умолчанию “пропорционально оригинальному изображению”, то высота схемы рассчитывается автоматически. Выбираем размер бисера 10 бусинок в дюйме, снимем отметку “Выполнить после создания”. Остальные параметры оставим без изменения.
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Нажимаем кнопку “Применить”. Готово, схема создана. С помощью кнопки “Завершить” закрываем диалог.
Ниже приведено изображение схемы в главном окне программы.
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Примечание 1. Рисунки настоящей документации могут содержать изображения окон программы предыдущей версии при условии, что различия изображений не носят принципиального характера.

1. Назначение программы «Бисер и мулине с MyJane».
Программа «Бисер и мулине с MyJane» предназначена для создания схем вышивки или плетения бисером по исходным изображениям (фотографиям).  При этом программа автоматически преобразует цвета изображения в палитру указанного набора бисера. Можно также самостоятельно нарисовать схему в программе. Полученные схемы можно 
· посмотреть на экране;
· экспортировать вместе со списком использованных цветов бисера\мулине в формат PDF (portable document format) и распечатать; 
· сохранить вместе со списком использованных цветов бисера\мулине в графический файл (jpg, png, bmp) и распечатать;

· скопировать изображение и буфер обмена для вставки в другое приложение.

В состав пакета программы входит утилита «Редактор палитры», предназначенная для создания и редактирования цветов палитр бисера\мулине.
2. Отличия программы «Бисер и мулине с MyJane» от аналогов.
Существуют программы, аналогичные «Бисер и мулине с MyJane». Во многом их возможности похожи: 

· составление схемы по исходному изображению (фотографии);

· возможность выбора набора бисера заданного производителя;

· развитые средства ручного редактирования схемы;

· различные варианты печати полученной схемы и т.д.

По сравнению с ними «Бисер и мулине с MyJane» имеет следующие существенные отличия.
2.1. Частичная вышивка - совмещение исходного изображения с изображением бисера или мулине.

Программа позволяет использовать исходное изображение как подложку для дизайна “частичной вышивки”. Для этого нужно

- создать дизайн на основе оригинального изображения - см. раздел 6.1.1.1;

- удалить часть бусин в нужном месте - см. раздел 6.2.8;

- включить режим отображения исходного изображения - см. раздел 6.3.17.
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2.2. Создание составного дизайна одновременно из бисера и мулине.
Программа позволяет создать дизайн одновременно из бисера и мулине следующим образом: 
· при создании дизайна можно выбрать материал только одного типа или бисер или мулине (раздел 6.1.1.1.2);

· далее можно добавить палитру из другого материала (раздел 6.2.14) или выполнить замену палитр (раздел 6.2.15);
· после этого можно рисовать схему, используя палитру нужного материала.
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2.3. Использование бусинок и стежков различной формы.

Программа позволяет использовать в схеме бусинки и стежки различной формы. Т.е. можно использовать составную палитру бисера, состоящую из бусинок круглой, квадратной и других форм.
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2.4. Отображение и экспорт мелких деталей дизайна.

Программа позволяет отобразить и экспортировать мелкие детали дизайна. Так между бусинками и в зазорах изображений стежков можно отобразить как оригинальное изображение, так и текстуру канвы или фон окна.
	Фон окна
	Текстура канвы
	Оригинальное изображение
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При экспорте готовой схемы поверх изображений бусинок и стежков можно вывести специальные символы, идентифицирующие коды цветов палитры. При работе в программе эти символы отображаются также и в ее интерфейсе, что позволяет визуально легко различать близкие оттенки одного цвета.

Можно также выполнить окантовку изображений бусинок и стежков мулине цветным контуром. Это может быть альтернативой или дополнением, облегчающим визуальную идентификацию изображений цветов палитры.
	Символы
	Окантовка
	Символы и окантовка
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Цвета окантовки можно настроить как самостоятельно, так и использовать некоторые стандартные варианты.

2.5. Использование бусинок и стежков различного размера.

Программа позволяет использовать в дизайне бусины различного размера. Пусть основной размер бусин дизайна 1/2. Тогда можно заменить эту бусину четырьмя бусинами размера 1/4 (2 x 2), девятью бусинами размера 1/6 (3 x 3), шестнадцатью бусинами размера 1/8 (4 x 4) и т.д. Маленькие бусины, как правило, будут иметь различный цвет, точнее передавая детали оригинального изображения. Конечно, можно вышить всю схему бусинами меньшего размера 1/8, но при этом время вышивки сильно возрастет. Т.е. маленькие бусины целесообразно использовать для вышивки наиболее важных участков оригинального изображения, например, лица.
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Избирательное применение бусин меньшего размера позволяет подчеркнуть контуры оригинального изображения. 
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2.6. Создание кругового дизайна.

Программа позволяет создавать дизайн кругового формата. 

[image: image17.png]



Создание такого дизайна ничуть не сложнее традиционного. А возможность вывода на печать точек прокола ткани иглой максимально упрощает собственно вышивку круговой схемы. 
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Вот увеличенный фрагмент этой схемы.
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Круговая вышивка может быть совмещена с частичной.
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2.7. Экспорт графического изображения дизайна с большим разрешением.
Программа обеспечивает высококачественный вывод готовой схемы вышивки в графический файл (jpg, png, bmp) с возможностью задания очень высокого разрешения изображения, например, порядка тысячи пикселей на дюйм (dpi) и более. Это позволяет получить качественную, коммерчески привлекательную печать схемы вышивки на ткани. Для этого вовсе не обязательно использовать супер-компьютер с «выдающимися» графическими возможностями — использование авторского алгоритма генерации большого графического файла позволит выполнить всю работу и на среднем компьютере, правда за несколько большее время.
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2.8. Разнообразные опции экспорта дизайна в PDF документ.
Программа позволяет экспортировать готовую схему вышивки в формат PDF документа. Имеются возможности вывода следующих типов данных схемы

1. Свойства схемы.

2. Изображение схемы.

3. Легенда или список использованных цветов.

4. Сетка символов схемы.
5. Карта цветов.
6. Словесное описание.

Можно задать - ориентацию страниц PDF документа (стандартная или с поворотом на 90 градусов), размер и имя используемого шрифта, и его цвет.

Имеется возможность установки пароля на открытие документа, его редактирование, копирование и печать.
2.9. Дизайн в оттенках серого или другого заданного цвета.
Программа позволяет создать дизайн в оттенках серого или другого заданного цвета. Величину допустимого отклонения от целевого цвета, например, серого и число цветов можно изменять. 
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Ниже приведены примеры дизайнов в оттенках серого цвета.
	Исходный дизайн
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	3 оттенка серого цвета
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	6 оттенков серого цвета
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	9 оттенков серого цвета
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2.10. Водяные знаки поверх дизайна.
Программа позволяет создать водяные знаки поверх всего дизайна. Водяные знаки это текстовые надписи поверх схемы в полупрозрачном режиме с настраиваемой степенью прозрачности. Дополнительно можно задать градиентный эффект цвета текста и отбрасывание тени.

[image: image28.png]



2.11. Создание ажурного рисунка.
Программа  «Бисер и мулине с MyJane» позволяет наложить на схему бисера регулярную маску удаляемых бусин. Примеры таких вариантов схемы приведены ниже.

	Исходная схема

[image: image29.png]



	Маска ”правый угол”
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	Маска ”линия Гильберта”
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	Маска ”линия Госперо”
[image: image32.png]





Различные типы масок могут комбинироваться со всеми видами форматов дизайна (ткачество, мозаика, кирпич и т.д.). Это значительно увеличивает возможные варианты создания схемы бисера. 
Кроме использования стандартных масок, можно задать и свою маску.
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2.12. Использование в дизайне нескольких палитр. 
Программа позволяет создавать дизайн с использованием одновременно нескольких различных палитр.
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2.13.  Захват цветовых кодов бисера и мулине при создании палитр.
При подборе цветов возникает задача захвата (введения в программу) RGB-кодов цветов палитры бисера. В состав программы входит автономная утилита для создания-правки палитры бисера. С помощью утилиты это делается следующим образом. Загружаем изображение бисера в какую-нибудь программу. Для примера, на рисунке ниже в браузере Mozilla Firefox открыт сайт одного из продавцов бисера Preciosa. Включаем режим захвата RGB кодов цветов - команда меню «Правка \ Захватить цвет». Перемещаем указатель мыши на интересующий фрагмент изображения, при этом в окне «захвата» можно наблюдать увеличенный вариант этого фрагмента. [image: image35.png]©aiin Mpaska Bua_Cepawc Mowows
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Нажимаем горячую клавишу захвата (по умолчанию F1), появляется диалог добавления цвета в палитру. При открытии диалога в его параметрах  находится значение RGB кода соответствующего цвета (среднее значение по захватываемой зоне). 
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2.14. Автоматическое удаление отдельных изолированных цветов.

Программа позволяет автоматически удалять отдельные изолированные цвета. Это обеспечивает уменьшение трудоемкости изготовления схемы и позволяет добиться визуального эффекта рельефности. Можно удалять как одиночные изолированные бусинки, так и группы таких бусинок заданного числа.
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2.15. Создание библиотек узоров дизайнов.
Возможность создания библиотеки узоров дизайна для их копирования: 

- отмечаем мышкой фрагмент дизайна – произвольное множество бусинок (стежков); 

- перемещаем мышь в нужную позицию и выполняем клик мышью - фрагмент копируется в заданную позицию; 

- можно сохранить один или несколько фрагментов в отдельные файлы для их последующей загрузки и копирования в другие схемы;

- если исходные фрагменты были созданы из дизайнов, использующих различные палитры, то при копировании выполняется автоматический поиск лучших цветов.
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2.16. Правка схемы в режиме ее совмещения с исходным изображением.
Программа «Бисер и мулине с MyJane» предоставляет средства ручной правки схемы. В этой части у нее есть следующее отличие - возможность одновременного отображения исходного изображения и получаемой схемы бисера. При этом степень прозрачности исходного изображения задается исполнителем. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение.
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2.17. Использование запретных зон при групповой правке цветов.
Программа предоставляет средства использования запретных зон при групповой правке цветов – преобразование цвета, уменьшение числа цветов, удаление одиночных бусинок. 

Рисуем мышкой на схеме произвольную область и назначаем ее запретной зоной. После этого можно применять преобразование цветов не только для всей схемы, но и только вне или только внутри заданной зоны.
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2.18. Сортировка цветов палитр по оттенку, насыщенности, яркости или интенсивности красного, синего, зеленого каналов, а также их похожести.
Для точного подбора цветов бисера программа позволяет сортировать цвета по их оттенку, насыщенности, яркости, а также интенсивности красного, зеленого и синего каналов.
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Также есть возможность сортировки цветов по их похожести, определяемой по одной из специальных математических моделей.
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2.19.  Выбор варианта преобразования цветов исходного изображения в цвета дизайна. 
«Бисер и мулине с MyJane» предоставляет пользователю возможность прямого выбора варианта преобразования цвета, что позволяет наиболее полно реализовать художественный замысел исполнителя  работы. Варианты преобразований различаются не только художественными характеристиками, но и трудоемкостью реализации получаемых схем. Здесь пользователь имеет возможность выбора варианта цветового преобразования для достижения приемлемого, с его точки зрения, компромисса между реалистичностью получаемой схемы и трудоемкостью ее дальнейшего изготовления. 
Конечно, этого можно добиться и простой обработкой исходного изображения в какой-нибудь графической программе. Но вариант, реализованный в программе, имеет следующие преимущества.

1. Палитра цветов исходного изображения может быть существенно шире палитры используемого бисера. Т.е. при изменении цветов исходного изображения в графической программе не очевидно, как это преобразование отразится на изображении бисерной схемы. Программа «Бисер и мулине с MyJane» выполняет этот процесс в явной форме.
2. При преобразовании цветов одновременно отображаются исходный и преобразованный варианты схемы.
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Ниже приведены различные варианты преобразования цвета для схемы, созданной на основе классической картины Ван Гога “Кипарисы”.

	Классический вариант преобразования цвета
[image: image44.jpg]



	Мягкий вариант преобразования цвета
[image: image45.jpg]




	Изменение интенсивности цветовых каналов

[image: image46.jpg]



	Изменение окраски, насыщенности и яркости

[image: image47.jpg]





2.20. Визуальный контроль схемы при уменьшении числа задействованных цветов.
Все программы создания схем бисера позволяют ограничить число различных цветов, управляя, таким образом, трудоемкостью изготовления получаемой схемы. При этом программа «Бисер и мулине с MyJane» предоставляет возможность визуального контроля схемы, одновременно отображая исходный и упрощенный варианты схемы.
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2.21.  Локализация расположения на схеме заданных цветов.
Программа легко позволяет получить и ответ на вопрос: "где на данной схеме расположены заданные цвета". Эту возможность удобно применять для правки схемы и при ее реальной вышивке или плетении.
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2.22. Работа с фрагментами дизайна.
Для создания большой схемы в программе предусмотрены средства, позволяющие

1. Выделить произвольный прямоугольный фрагмент дизайна:
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2. Выполнить редактирование фрагмента:
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3. При выходе из режима “Фрагмент” все изменения автоматически переносятся в основную схему.
3. Программные и аппаратные требования.

Необходимо:

· Операционная система Microsoft Windows версий XP, Server 2008, Vista, 7, 8 , 10 или  Server 2012.
· Персональный компьютер с процессором Intel® Pentium® или совместимым.

· Не менее 512 Мб оперативной памяти, 128 Мб графической памяти.

· Не менее 150 Мб свободного дискового пространства для установки программы.
Рекомендуется:
· Программное средство просмотра и печати документов в формате PDF (portable document format), например, Adobe Reader ®, http://www.adobe.com/ru/products/acrobat.html
· Монитор и графический адаптер с разрешением 1024х768 (и более) 16,7 млн. цветов и выше.

· Цветной принтер.
4. Общее описание графического интерфейса программы.

Программа имеет стандартные элементы управления:
· главное меню для доступа к основным возможностям программы;
· панель инструментов, дублирующая некоторые команды главного меню;
· статус-строка для отображения основных сведений о дизайне.
Основное окно программы состоит из двух частей – левой и правой панелей, разделенных вертикальной линией-сплиттером, которая позволяет управлять размерами панелей с помощью указателя мыши. В левой панели отображается схема дизайна. В правой панели находятся инструменты для ее редактирования. 
Рядом с левой панелью расположены вертикальная и горизонтальная метрические линейки-маркеры, облегчающие навигацию в окне дизайна. В правой части горизонтальной линейки расположена кнопка [image: image52.png]


, позволяющая установить оптимальную ширину правой панели.
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Кроме того, имеется горизонтальная линия-сплиттер между группами правой панели «Палитра» и «Форма бисера».

4.1. Главное меню.

Главное меню предназначено для доступа к основным возможностям программы. При перемещении указателя мыши внутри главного меню в левой части статус-строки автоматически отображается описание соответствующей команды. 

Кроме этого, имеется контекстное меню, вызываемое с кликом правой кнопки мыши по бусинке схемы с нажатой клавишей Shift.
Дополнительно можно назначить клавиши быстрого доступа ко всем командам главного меню. Это выполняется внутри диалога, вызываемого командой «Сервис \ Параметры приложения \ Клавиши\меню». Цвета отдельных пунктов меню можно также настроить с помощью этого диалога.
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4.2. Панель инструментов.

Панель инструментов дублирует основные команды главного меню. При наведении курсора мыши на кнопку панели инструментов появляется всплывающее окно – краткое описание команды. Одновременно более подробное описание команды появляется в левой части статус-строки.

На панели инструментов расположен список для выбора масштаба просмотра схемы [image: image55.png]


. Возможен как выбор величины масштаба из предлагаемого списка, так и непосредственный ввод необходимого числового значения в этот список. Если выбрать значение «Вписать» (последний элемент списка), то программа установит максимальное значение масштаба, допускающего полную видимость схемы, как по ширине, так и по высоте.
Изменить масштаб просмотра можно также вращением колесика мыши, когда фокус ввода принадлежит левой панели.

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла схемы [image: image56.png]


. В правой части она имеет маркер [image: image57.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл схемы, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Параметры приложения \ Общие». Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.
Кнопки панели инструментов [image: image58.png]


 и [image: image59.png]


 предназначены для отмены и повтора изменений схемы.

На панели инструментов имеется кнопка [image: image60.png]


, предназначенная для выбора формы бусинок и стежков. Ее нажатие открывает меню выбора необходимой формы отображения. По умолчанию меню открывается в полном виде. Первые 4 пункта меню отображены на рисунке ниже:
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С помощью команды «Доступные формы» вызвать диалог, позволяющий выбрать для отображения необходимые формы. Эта команда продублирована кнопкой [image: image62.bmp], расположенной на правой панели в нижней группе «Форма бисера»  [image: image63.png]. NpaenTs useT u opuy -



.  Сам диалог приведен на рисунке ниже:
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Доступные кнопки панели инструментов можно настроить с помощью диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения \ Панель инструментов».
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4.3. Статус-строка.

Статус-строка отображает основные сведения о текущей схеме бисера. Она состоит из  левой части и 2-х окон.  Можно отобразить или спрятать статус-строку с помощью команды меню «Вид \ Статус-строка». Отдельные части статус-строки отображают следующие данные:
· Левая часть для не круговой вышивки - данные о бусинке схемы, над которым расположен курсор мыши. Например, [image: image66.png]BycuHka: konoHka 19, crpouka 59, usetr (V7401 scero usertos 321



 означает, что мышь находится над бусинкой схемы, расположенном в колонке 19 и строчке 59. Mfg-код цвета бусинки 23790 (сам цвет использован здесь как фон; коду цвета предшествует его символ), всего в схеме имеется 321 бусинка с этим цветом. Вывод символа цвета и заливка этим цветом фона на статус-строке можно отключить с помощью отметки «Статус-строка \ Показывать реальный цвет бусинки под мышью» диалога, вызываемого командой главного меню «Сервис \ Параметры приложения \ Статус-строка».  

· Левая часть для одно-круговой вышивки - выводятся следующие данные [image: image67.png]BycuHka: yaanenwe 48, wiaexc 5933, uset @EElFE] seero useTos 617



. Т.е. координаты расположения бусинки под мышью выводятся не как строчка и столбец, а как удаление от центра круга и индекс бусинки. Индекс это порядковый номер бусинки, позволяющий ее однозначно идентифицировать.
· Левая часть для много-круговой вышивки - выводятся следующие данные [image: image68.png]BycuHKa: Kpyr 3, yaanetue 5, ungexc 7071, uset (_{11[7]} scero usetos 779



. Т.е. дополнительно выводится номер ближайшего круга. 
Кроме того, в этой части статус-строки отображаются описания команд меню и кнопок панели инструментов при фиксации курсора мыши над ними. 

· 1-е окно - общие данные о схеме бисера. Например, [image: image69.png] PeansHoii pasiep 14,99 x 18.67 on, 17 346 Byamox.



 означает, что размер схемы 14.99 на 18.67 сантиметров и в ней имеется 17 346 бусинок.
· 2-е окно - данные о палитре, использованной для создания схемы бисера. Например, [image: image70.png]| W Preciosa, useTos: oTMeueHHo AN MCNONB30BaHMR 406, Mcnonb3oBaHHO 140, Beero 406



 означает, что была использована палитра «Preciosa» из 406 цветов. При создании схемы было разрешено использовать все 406 цветов. Реально было использовано 140 цветов. Полную информацию о палитре можно получить с помощью вкладки «Палитра» диалога, вызываемого командой «Файл \  Свойства».
Настроить отображение информации на статус-строке можно через контекстное меню, вызываемое кликом правой кнопки мыши по любой ее точке:
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4.4. Левая панель и контекстное меню.

В левой панели основного окна отображается схема бисера. Панель имеет вертикальную и горизонтальную линейки-маркеры размера. Метрика линеек настраивается пользователем программы через секцию «Линейки бусинок» диалога, вызываемого командой главного меню «Сервис \ Параметры дизайна». Возможные значения метрики: бусинки, дюймы, сантиметры или миллиметры. Линейки можно отобразить или спрятать с помощью команды главного меню «Вид \ Линейки бисера».

При нажатии правой копки мыши с нажатой клавишей Shift над бусинкой в окне дизайна появляется контекстное меню. Доступность элементов меню зависит от “состояния” соответствующей бусинки и от выполненных предыдущих команд. Например, команда “вставить ячейку” доступна после выполнения команды “копировать ячейку”.

	Копировать ячейку
	Копирует ячейку в буфер обмена.

	Вставить ячейку
	Вставляет ячейку из буфера обмена.

	Убрать ячейку
	Убирает ячейку из дизайна.

	Вернуть ячейку
	Возвращает ячейку в дизайн.

	Копировать цвет
	Копирует цвет бусинки\ячейки в буфер обмена.

	Вставить цвет
	Вставляет цвет бусинки\ячейки из буфера обмена.

	Повернуть ячейку по часам
	Поворачивает бусинки ячейки на 90 градусов по часовой стрелке.

	Повернуть ячейку против часов
	Поворачивает бусинки ячейки на 90 градусов против часовой стрелки.

	Отразить ячейку по горизонтали
	Отражает бусинки ячейки по горизонтали.

	Отразить ячейку по вертикали
	Отражает бусинки ячейки по вертикали.

	1 бусинка
	Вставляет в ячейку 1 бусинку с цветом, соответствующим оригинальному изображению.

	2x2 бусинок
	Вставляет в ячейку 4 бусинки (2x2) с цветами, соответствующими оригинальному изображению.

	3x3 бусинок
	Вставляет в ячейку 9 бусинок (3x3) с цветами, соответствующими оригинальному изображению.

	4x4 бусинок
	Вставляет в ячейку 16 бусинок (4x4) с цветами, соответствующими оригинальному изображению.

	5x5 бусинок
	Вставляет в ячейку 25 бусинок (5x5) с цветами, соответствующими оригинальному изображению.

	6x6 бусинок
	Вставляет в ячейку 36 бусинок (6x6) с цветами, соответствующими оригинальному изображению.

	Убрать маленькую бусинку
	Удаляет маленькую бусинку из дизайна.

	Вернуть маленькую бусинку
	Возвращает маленькую бусинку из дизайна.

	Выставить\снять маркер
	Выставляет\снимает визуальный маркер бусинки.


4.4.1. Поиск похожего цвета бусины, модели близости (похожести) цветов.
В программе имеется 2 способа поиска цветов палитры, похожих ее заданному цвету.

Первый способ. Задача – найти похожие цвета палитры для заданной бусинки основного окна дизайна. Для этого нужно подвести указатель мыши к бусине и выполнить клик левой кнопкой мыши, удерживая клавишу Ctrl. После этого появится следующее окно диалога “Похожие цвета”:
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В левом окне диалога в прямоугольнике отображен цвет этой бусины, а над ним – mfg код бусины (“Исходный цвет 18565” на рисунке выше). 
Правее находится список из 10 наиболее близких цветов палитры, в самом верху расположен наиболее близкий цвет. В левой колонке показан mfg-код цвета, в правой – число бусин в схеме. 
Близость цветов определяется по одной из трех моделей близости (похожести) цветов, для которых в программе вместо длинных точных математических формулировок использованы термины Солнце, Луна и Венера [image: image73.png]Mogens usera[Comue )
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Бусинка, для которой подбираются похожие цвета, помечается в основном окне маркером +. Этот маркер можно спрятать и отобразить снова с помощью кнопки-переключателя [image: image74.png][V Gmervire Buchiniy Kax +




С помощью кнопки [image: image75.png]


 цвет бусинки заменяется выбранным в списке похожих цветов.
С помощью кнопки [image: image76.png](5]
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 цвет бусинки возвращается к исходному цвету (undo).
С помощью кнопки [image: image77.png]


 цвет, выбранный в списке похожих цветов, добавляется в список цветов правой панели, если его там еще нет (режим отображения “использование цвета”). Цвет всегда добавляется на последнюю позицию.
Если после работы с одной бусиной нужно выполнить поиск похожих цветов для другой бусины, то можно не закрывая этот диалог сразу кликнуть левой кнопкой мыши по бусине, удерживая клавишу Ctrl.
Вообще этот диалог работает в немодальном режиме, т.е. можно выполнять другие действия (правку дизайна и т.д.), не закрывая окно диалога. Открыть одновременно более одного окна диалога нельзя.
Второй способ. Задача – найти похожие цвета палитры для ее заданного цвета. Для этого подвести указатель мыши к этому цвету палитры и выполнить клик правой кнопкой мыши, удерживая клавишу Ctrl. После этого несколько похожих цветов переместятся на позиции рядом с этим “кликнутым” заданным цветом. Самый ближайший цвет будет на 1 позицию ниже его, следующий - на 1 позицию выше его, далее на 2 позиции ниже его, потом на 2 позиции выше его и т.д.
	Список цветов палитры до клика правой кнопкой + Ctrl
	Список цветов палитры после клика правой кнопкой + Ctrl. Показано 8 похожих цветов для цвета с кодом 93141 – 4 на позиции ниже его и 4 на позиции выше его
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Число похожих цветов задается через команду меню «Сервис \ Параметры приложения», далее вкладка «Общие». В ней поле ввода «Правый клик + Ctrl по цвету помещает N похожих цветов рядом с ним».
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Если задать 0, то поиска похожих цветов нет, Максимальное значение 16, по умолчанию 8. Если исходный цвет расположен в конце списка и нет места для вставки похожих цветов внизу, то будет вставка сверху. Аналогично если исходный цвет расположен в начале списка и нет места для вставки похожих цветов сверху, то будет вставка снизу.

4.5. Правая панель.

В правой панели находятся средства: 
· Просмотра схемы одновременно с оригинальным изображением (фото);
· Правки цветов и форм бусин и стежков;
· Получения полной информации о расположении конкретного цвета на схеме, путем выделения заданных бусинок в основном окне дизайна.
Правая панель приложения состоит из 3-х групп органов управления, изображенных ниже:

	Группа «Оригинальное изображение»
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В правой части заголовка расположена кнопка [image: image82.bmp] закрытия отображения группы.


	Переключатель [image: image83.png]I fokasare



 включает \ выключает режим одновременного отображения схемы и оригинального изображения (фото). 
Слайдер [image: image84.png]


 регулирует прозрачность слоя оригинального изображения относительно слоя бусинок.

	Группа «Палитра»
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Рисунок 1
10 – Список цветов палитры.
11 – Список вариантов состава отображаемых цветов палитры, 3 варианта - а) все цвета, б) использованные цвета, в) выбранные цвета.
12 – Кнопка вызова диалога для поиска цвета палитры по его атрибутам.
13 – Кнопка вызова диалога для настройки

а) отображаемых колонок палитры в режиме таблицы;
б) вида окна палитры в режиме цветных плиток.
	1 - Кнопка переключения режима отображения цветов палитры (табличный, краткий, цветные плитки).
2 - Кнопка для максимизации (минимизации) отображения окна группы управления «Палитра».
3 - Панель выбора инструментов рисования схемы: [image: image86.bmp]“карандаш”, [image: image87.bmp]“линия” и т.д.
4 - Переключатель разрешения вставки удаленных бусинок при рисовании схемы.
5 - Справка о возможных действиях по правому клику мыши по бусинкам схемы.
6 - Кнопка снятия маркировки (выделения) бусинок окна схемы.
7 – Список выбора действия по правому клику мышью по бусинке с нажатой клавишей Ctrl.
8 - Переключатель синхронизации выделения цветов палитры с цветом бусинки, по которой выполнен клик правой кнопкой мыши в левом окне.
9 – Колонки палитры цветов в табличном режиме отображения. При клике мышью по заголовку колонки выполняется сортировка цветов по значению соответствующей колонки. Если кликнуть правой кнопкой CTRL по цвету списка, то на позиции рядом с ним будет перемещено несколько похожих цветов - см. раздел 4.4.1.

	Группа «Форма бисера»
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В правой части заголовка группы расположены кнопки

- [image: image89.bmp] настройки вида группы;
- [image: image90.bmp] закрытия отображения группы.

	В левой части заголовка группы находится раскрывающийся список 1 режима рисования схемы: “править цвет и форму”, “править только цвет”, “править только форму”, “сменить палитру (форма-авто)” и “выбрать доступные палитры”.
В нижней части группы расположении список 2 доступных форм бисера или доступных палитр. Содержимое списка 2 зависит от выбора в списке 1.


Окно группы «Палитра» отображено всегда, его можно максимизировать с помощью кнопки [image: image91.bmp]. При этом группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» становятся не видимыми, а сама кнопка приобретает вид [image: image92.bmp]. Повторное нажатие на кнопку приводит к отображению  спрятанных ранее групп. 

Группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» имеют кнопки [image: image93.bmp] закрытия окон. Скрытые окна можно открыть с помощью кнопки [image: image94.bmp] группы «Палитра» и с помощью команд главного меню «Вид \ Оригинал (правая панель)» и «Вид \ Форма бисера (правая панель)».

4.5.1. Группа управления «Оригинальное изображение».

Данная группа органов управления обеспечивает одновременное отображение изображений схемы и оригинала, в том числе и при правке схемы. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение. Для включения этого режима следует выставить отметку в левой части группы управления и с помощью перемещения горизонтального ползунка установить необходимую степень прозрачности изображения.
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С помощью кнопки [image: image96.bmp] можно закрыть данную группу. Открыть группу можно командой меню «Вид \ Оригинал (правая панель)» и кнопкой [image: image97.bmp] группы «Палитра».

4.5.2. Группа управления «Палитра».

Данная группа органов управления обеспечивает 
- выбор инструмента рисования схемы;

- выбор цвета рисования схемы;

- получение дополнительной информации о расположении конкретного цвета на схеме путем выделения заданных бусинок. 
Группа состоит из следующих органов управления:
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Рисунок 1
11 – Список выбора варианта отображения цветов

палитры: все цвета, использованные цвета, выбранные цвета.
12 – Кнопка вызова диалога для поиска цвета палитры по его атрибутам.
13 – Кнопка вызова диалога для настройки
а) отображаемых колонок палитры в режиме таблицы;
б) вида окна палитры в режиме цветных плиток.
	1 - Кнопка переключения режима отображения цветов палитры (табличный, краткий, цветные плитки).
2 - Кнопка для максимизации (минимизации) отображения окна группы управления «Палитра».
3 - Панель выбора инструментов рисования схемы.
4 - Переключатель разрешения вставки удаленных бусинок при рисовании схемы.
5 - Справка о возможных действиях по правому клику мыши по бусинкам схемы.
6 - Кнопка снятия маркировки (выделения) бусинок окна схемы.
7 – Список выбора действия по правому клику мышью по бусинке с нажатой клавишей Ctrl.
8 - Переключатель выделения в списке палитры цвета бусинки, по которой выполнен клик правой кнопкой мыши.
9 – Колонки палитры цветов в табличном режиме отображения. При клике мышью по заголовку колонки выполняется сортировка цветов по значению соответствующей колонки. Если кликнуть правой кнопкой CTRL по цвету списка, то на позиции рядом с ним будет перемещено несколько похожих цветов - см. раздел 4.4.1.
10 – Список цветов палитры.


4.5.2.1. Режимы отображения цветов палитры (табличный, краткий, цветные плитки).
Палитра цветов может быть отображена в одном трех режимов:

	1. Табличный режим отображения. В этом режиме можно отобразить значения всех атрибутов \ колонок цветов. Отображаемые колонки можно выбрать с помощью диалога, вызываемого нажатием на кнопку «Колонки…».
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	2. Краткий режим отображения. В этом режиме все цвета отображаются наиболее компактно.
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	3. Режим отображения цветные плитки. В этом режиме лучше видны изображения самих цветов палитры. Размер плиток можно выбрать с помощью диалога, вызываемого нажатием на кнопку «Колонки…».
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Переключение между режимами выполняется с помощью кнопки, расположенной в заголовке группы управления [image: image102.png]


. При этом рисунок внутри кнопки меняется одновременно с изменением режима отображения
4.5.2.1.1. Настройка отображаемых колонок палитры в режиме таблицы.
Каждый цвет палитры имеет более 30-ти характеристик или атрибутов. С помощью кнопки [image: image103.png]


 можно вызывать диалог выбора атрибутов, отображаемых как колонки палитры в табличном режиме отображения.
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	Диалог состоит из 2-х списков. В левом списке расположены отображаемые колонки, в правом – другие оставшиеся колонки. 
Перемещение имени колонки между списками с помощью левой кнопки мыши управляет ее отображением в окне палитры цветов. 
Перемещение имени колонки с внутри левого списка с помощью левой кнопки мыши меняет порядок ее отображения в окне палитры цветов. 




Можно отсортировать карту цветов кликом левой кнопкой мыши по ее имени. Повторный клик по колонке обеспечивает сортировку в обратном порядке. Колонка, использованная для сортировки, и направление сортировки идентифицируются маркером v или ^ справа от имени колонки [image: image105.png]



Также можно отсортировать карту цветов в соответствии с их близостью друг к другу по модели Солнце. Для этого нужно кликнуть по списку цветов правой кнопкой мыши, удерживая клавишу CTRL.

Цвет, выделенный в списке до сортировки, может остаться выделенным и после сортировки; это определяется отметкой переключателя диалога [image: image106.png][V 3aN0MUHETE BBIQENEHHEI LBET NPU COPTUPOBKE




Иконки палитры цветов могут иметь форму бусинок (стежков крестиком) или форму прямоугольника. Это управляется с помощью переключателя [image: image107.png]Oroipaxars ukonkM kak
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	Отображать иконки как Бусинки
	Отображать иконки как Прямоугольник
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Примечание 1. Все списки цветов программы обладают описанным поведением.

Примечание 2. Все списки цветов программы имеют кнопку [image: image110.png]


, вызывающую диалог выбора отображаемых колонок палитры. 
4.5.2.1.2. Настройка вида окна палитры в режиме цветных плиток.
В режиме отображения цветных плиток кнопка [image: image111.png]


 вызывает диалог настройки вида отображения плиток.
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В группе «Размер плитки в пикселях» задается ширина и высота плитки. 
В группе «Отображать внутри плитки» задается необходимость отображения значка (иконки) цвета и текстового описания цвета. 
В группе «Отображаемый текст» задается 

- какие атрибуты цветов следует отображать (кнопка);

- каким шрифтом следует выводить атрибуты цветов (кнопка).

В группе «Маркировка выбранного цвета» настраивается вариант отображения выбранного цвета палитры. Можно выбрать любую комбинацию трех вариантов: 
- «Пунктирный контур» - применяется всегда как пунктирное окаймление периметра плитки выбранного цвета;
- «Перекрестие» - применяется всегда как перекрестие внутри плитки выбранного цвета.
- «Жирный шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета;
- «Наклонный шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета;
- «Подчеркнутый шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета.

Значения всех параметров кроме высоты колонки плитки меняется сразу после нажатия кнопки «Применить» или «OK». Высота колонки плитки меняется после перезапуска приложения.

4.5.2.2. Состав отображаемых цветов (все цвета, использованные цвета, выбранные цвета).
Слева снизу списка палитры цветов расположен переключатель отображаемых цветов [image: image113.png]] Jnocr... | Konone.



. Можно выбрать следующие режимы отображения:
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	все имеющиеся в палитре цвета;

использованные цвета палитры;
выбранные пользователем цвета палитры;

выбор данного элемента вызывает диалог выбора отображаемых цветов  палитры – см. ниже.


4.5.2.3. Поиск цвета в палитре по значению его атрибутов.
Если в окне палитры отображено много цветов, то может быть полезна следующая возможность. Кнопка [image: image115.png]


 вызывает диалог поиска цвета по заданному значению его атрибута.
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В левой верхней части окна диалога расположен список выбора атрибута искомого цвета. Список содержит имена всех атрибутов цвета, отображаемых программой в данный момент
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В правой верхней части окна диалога расположено поле ввода искомого значения со списком истории запросов.
После выбора искомого атрибута и ввода его значения можно начать поиск цвета с помощью кнопок «Найти», «Ниже» и «Выше». Каждый следующий и предыдущий найденные цвета выделяются в списке цветов. Если цвет не найден, то в окне диалога появляется соответствующее уведомление.
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Если текст найден, то в окне диалога появляется информация об общем числе вхождений текста.
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Для поиска цвета достаточно ввести только часть значения искомого атрибута, выбрав вариант поиска “содержит”. Например, если ввести искомое значение описания цвета “розовый”, то будут последовательно найдены цвета со значениями описания “розовый перламутровый”, “блестящий розовый” и т.д.
Данный диалог запускается в немодальном режиме, т.е. его можно не закрывать, выполняя другие необходимые действия, например, редактируя схему.

Диалог имеет следующие дополнительные опции, назначение которых очевидно:

· “вставлять искомый текст из буфера обмена при открытии окна”;

· “сразу искать текст из буфера обмена при открытии окна”;
· “перемещать окно к найденному цвету”.

Примечание 1. Все списки цветов программы обладают описанным поведением.
Примечание 2. Все списки цветов программы имеют кнопку “Поиск”, вызывающую диалог поиска цвета по заданному значению его атрибута.
4.5.2.4. Настройка порядка расположения цветов.
В табличном режиме отображения палитры ее цвета могут быть отсортированы по возрастанию и убыванию значений любой колонки. Для этого нужно кликнуть левой кнопкой мыши по заголовку нужной колонки. Повторный клик по этой же колонке обеспечивает сортировку в обратном порядке. Колонка, использованная для сортировки, и направление сортировки идентифицируются маркером v или ^ справа от имени колонки [image: image120.png]



В табличном и кратком режимах отображения можно вручную изменить порядок расположения цветов. Это выполняется путем перетаскивания цвета на нужную позицию с помощью левой кнопки мыши (drag-n-drop).
Вышеописанным путем устанавливается порядок расположения цветов отдельно для всех 3-х составов отображаемых цветов (все цвета, использованные цвета, выбранные цвета). Это порядок не меняется при смене режима отображения цветов (табличный, краткий, цветные плитки). Также этот порядок отображения не меняется при последующей загрузке файла схемы. 
4.5.2.5. Настройка состава выбранных цветов палитры.

С помощью опции «Настроить выборку…» [image: image121.png]Boe usera
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 вызывается диалог настройки состава выбранных цветов палитры:
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В левом списке отображаются выбранные цвета, а в правом – остальные цвета палитры. С помощью левой кнопки мыши можно перетащить цвета из одного списка в другой. 
С помощью расположенных под списками кнопок [image: image123.bmp] и [image: image124.bmp] можно изменить режим отображения цветов из детально-табличного (левый список на рисунке выше) в сокращенный (правый список на рисунке выше).
4.5.2.7. Редактирование схемы.
4.5.2.7.1. Отображение форм бусинок.

Программа предоставляет 3 режима отображения форм бусинок – индивидуально, по коду цвета и одинаковой формы.

4.5.2.7.1.1. Форма бусинок по коду цвета.

При создании схемы по оригиналу программа подбирает цвет каждой бусинке и назначает ей определенную форму, например шар. Цвет подбирается как наиболее близкий из доступных цветов палитры. Форма назначается та, которая установлена по умолчанию для данной палитры, т.е. каждому цвету палитры назначается, форма, соответствующая его mfg-коду. Этот режим отображения форм в программе называется по коду цвета. Для перехода в данный режим отображения форм предназначена команда меню Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета.
Форма бусинок и мулине по умолчанию назначается при создании палитры в редакторе палитры:
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После создания схемы можно изменить форму бусинок и мулине по умолчанию для каждого цвета с помощью команды меню Вид \ Форма бусинок \ Настройка форм кодов цветов:
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4.5.2.7.1.2. Индивидуальная форма бусинок.

Для каждой бусинки можно изменить ее форму на любую другую – овал, цилиндр и т.д. Для этого предназначена команда меню Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально.
4.5.2.7.1.3. Одинаковая форма бусинок.

Можно назначить всем бусинкам одну и туже форму отображения. Для этого следует выбрать одну из форм меню Вид \ Форма бусинок. 
Имеются следующие формы бусинок - шар, шар с левым наклоном, шар с правым наклоном, круг, пайетка (круг с круглым отверстием по центру) , овал объемный с левым наклоном, овал объемный с правым наклоном, овал плоский с левым наклоном, овал плоский с правым наклоном, горизонтальный цилиндр, вертикальный цилиндр, объемный квадрат, плоский квадрат, объемный ромб, плоский ромб, левый треугольник, правый треугольник, верхний треугольник, нижний треугольник, звезда Давида, шестиугольник, восьмиугольник.
Имеются следующие формы стежков -  1/1 полный стежок, 3/4 стежка слева сверху, 3/4 стежка справа сверху, 3/4 стежка слева снизу, 3/4 стежка справа снизу, 1/2 стежка слева, 1/2 стежка справа, 1/4 стежка слева сверху, 1/4 стежка справа сверху, 1/4 стежка слева снизу, 1/4 стежка справа снизу, петит слева сверху, петит справа сверху, петит слева снизу, петит справа снизу.
4.5.2.7.2. Инструменты рисования.
Цвета и формы бисера схемы можно редактировать. Для этого предоставляет несколько инструментов рисования, выбор которых осуществляется с помощью кнопок расположенных в верхней части данной группы. 
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После этого можно использовать левую кнопку мыши для рисования. При этом вставка бусинок в пропущенные ячейки зависит от состояния переключателя «Вставлять в ячейки пропущенные бусинки», расположенного под кнопками режима рисования. Программа предлагает следующие режимы рисования:
1. [image: image128.bmp] Карандаш: клик по бусинке левый кнопкой мыши рисует бусинку выбранной формы и цвета.

2. [image: image129.bmp] Линия: клик левый кнопкой мыши на начале линии и фиксация кнопки мыши; перемещение к окончанию линии и освобождение кнопки мыши рисует линию бусинок выбранной формы и цвета.

3. [image: image130.bmp] Контур прямоугольника: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши рисует контур прямоугольника бусинок выбранной формы и цвета.

4. [image: image131.bmp] Заполненный прямоугольник: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши рисует заполненный  контур прямоугольника бусинок выбранной формы и цвета.

5. [image: image132.bmp] Контур эллипса: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши рисует контур эллипса бусинок выбранной формы и цвета.
6. [image: image133.bmp] Заполненный эллипс: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши рисует заполненный эллипс бусинок выбранной формы и цвета.
7. [image: image134.bmp] Связанная область бусинок одного цвета. Под такой областью в программе понимается несколько бусинок одного цвета, расположенных так, что каждая бусинка имеет соседнюю бусинку того же цвета. Т.е. выше, ниже, левее или правее ее расположена бусинка того же цвета. Клик левый кнопкой мыши по любой бусинке связанной области приводит к изменению формы и цвета всей связанной области. На рисунке ниже приведен пример связанной области:

	
[image: image135.png]
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Примечание 1. Можно включить режим отображения связанной области, находящейся под мышью, с помощью команды меню Вид \ Окно контура.
Примечание 2. Если в режиме работы со связанной областью выполнить клик левой кнопкой мыши по области удаленных бусин и при этом на правой панели выставлена отметка (галочка) режима «Вставлять в ячейки пропущенные бусинки», то будет восстановлена вся область удаленных бусин с их прежними цветами. Если в момент клика мышью была нажата клавиша Shift, то восстановление бусин будет выполнено с заменой их цвета на цвет, выбранный в палитре цветов правой панели.

8. [image: image137.bmp] Граница связанной области бусинок одного цвета – это граница области, описанной выше. Клик левый кнопкой мыши по любой бусинке связанной области приводит к изменению формы и цвета границы связанной области. На рисунке ниже приведен пример границы связанной области:

	
[image: image138.png]
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Примечание 3. Если в режиме работы с границей связанной области выполнить клик левой кнопкой мыши по области удаленных бусин и при этом на правой панели выставлена отметка (галочка) режима «Вставлять в ячейки пропущенные бусинки», то цвет бусин всей границы будет заменен цвет, выбранный в палитре цветов правой панели.

9. [image: image140.bmp] СТЕРКА: клик по бусинке или перемещение мыши с нажатой левой кнопкой удаляет или восстанавливает соответствующую бусинку. Расширенные средства удаления и восстановления блоков бусинок доступны по команде меню «Правка \ Частичная вышивка». 

10. [image: image141.png]=1 ERa)



 СОСТАВНАЯ БУСИНКА: клик по бусинке или перемещение мыши с нажатой левой кнопкой вставляет в ячейки несколько бусинок с цветами, соответствующими исходному изображению. Количество вставляемых бусинок выбирается в списке правее (3 означает 9 бусинок, расположенных в 3-х строках и 3-х столбцах).

Примечание 4. Расширенные средства правки бусинок доступны по команде главного меню «Правка \ Дизайн бусинками».
Примечание 5. По-умолчанию цвет курсора мыши, находящейся в основном окне схемы, синхронизирован с цветом, выделенным в палитре правого окна. Эту опцию можно включить\отключить следующим образом – команда меню «Сервис \ Параметры  приложения», вкладка «Общие», отметка(галочка) «Цветной курсор».
4.5.2.8. Навигация по использованным цветам палитры.
Программа предоставляет подробную информацию о расположении конкретных цветов на схеме, путем выделения (маркировки) бусинок или мулине одного цвета в основном окне дизайна.
Если просто кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном (левом) окне дизайна, то соответствующий цвет будет выделен в карте цветов.
Если кликнуть правой кнопкой мыши с одновременным нажатием клавиши Ctrl по бусинке в основном (левом) окне дизайна, то бусинки этого цвета будут выделены в окне дизайна специальными маркерами. 

	Тип выделения зависит от выбранного режима выделения. Возможны 4 варианта выделения:
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1. «Меняет отметку бусинки» - изменить отметку бусинки, т.е. выставить отметку, если ее не было, или удалить существующую отметку. 
2. «Все бусинки ее цвета» - отметить все бусинки данного цвета. При этом предварительно удаляются все ранее выставленные отметки. 

3. «Соседние(+) бусинки ее цвета» - отметить соседние бусинки данного цвета. Под соседними бусинками понимаются бусинки этого же цвета, до которых можно добраться от исходной, передвигаясь только по горизонтали или вертикали (влево, вправо, вверх или вниз). При этом предварительно удаляются все ранее выставленные отметки. Например, если выполнить такое выделение по центральной бусинке изображенного ниже дизайна, то в результате получиться следующее:

[image: image143.png]


 

4. «Связанные(*) бусинки ее цвета» - отметить связанные(*) бусинки данного цвета. Под связанными бусинками понимаются бусинки этого же цвета, до которых можно добраться от исходной, передвигаясь по горизонтали, вертикали  или диагонали (влево, вправо, вверх, вниз, влево вверх, вправо вверх, влево вниз или вправо вниз). При этом предварительно удаляются все ранее выставленные отметки. Например, если выполнить такое выделение по центральной бусинке изображенного ниже дизайна, то в результате получиться следующее: [image: image144.png]



Пример выделения соседних бусинок приведен ниже.
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Одновременно с указанным выделением бусинок возможно выделение соответствующего цвета в карте цветов. Это зависит от состояния переключателя “Выделить” (сверху справа от карты цветов).

Выделение бусинок можно отменить с помощью кнопки “Погасить” (снизу от карты цветов).
Примечание 1. Одновременно с описанным выделением цвета бусинки в палитре цветов выполняется также и выделение ее формы в списке форм правой панели.
Примечание 2. В программе есть другой способ для получения информации о соседних и связанных бусинках одного цвета. Этот путь – отрыть панель динамической подсветки контура связанных бусин одного цвета с помощью команды меню «Вид\Панели\Окно контура связанной области». Можно также выполнить аналогичное действие неявно через кнопку панели управления [image: image146.png]


. Особенностью этого способа является то, что связанные бусины подсвечиваются без какого-то явной команды пользователя, а просто при перемещении указателя мыши над окном схемы:
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Примечание 3. Если выполнить клик правой кнопкой указателя мыши по цвету списка палитры, то в основном окне будут изменено выделение всех бусинок \ крестиков этого цвета. Т.е. они будут выделены маркерами, если этого выделения не было ранее, или выделение будет снято, если оно уже было ранее. 
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При этом все остальные маркеры будут сняты, если в настройках программы выбрана соответствующая опция – см. описание команды меню «Сервис \ Параметры приложения\Общие»[image: image149.png]- Napamerpe: npwnoxcermn
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Примечание 4. Получить информацию о расположении одновременно нескольких различных цветов можно с помощью команды меню «Вид \ Заданные цвета».
4.5.2.9. Выбор отображаемых цветов палитры.

С помощью списка, расположенного в левой нижней части группы  «Палитра», можно настроить вариант отображения цветов палитры:
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Имеются следующие варианты отображения цветов – все цвета, использованные цвета и выбранные цвета. Для отображения выбранных цветов предназначен пункт “настроить выборку”, который вызывает диалог, изображенный ниже. В верхней части окна диалога изображены 2 списка цветов палитры. Слева – цвета, назначенные для использования, справа – остальные цвета палитры. Для добавления цвета в список используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из правого списка в левый. Для удаления цвета из списка используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из левого списка в правый. 
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В нижней части окна диалога под каждым из списков имеются кнопки:

1. «Колонки…» - вызывает окно выбора колонок-атрибутов цветов, отображаемых в соответствующей палитре.

2. «Поиск…» - вызывает окно поиска в соответствующей палитре цвета по его атрибутам.

3. «[image: image152.bmp]» - кнопка-переключатель режима отображения соответствующего списка палитры. Имеются 2 варианта отображения – детальный в виде таблицы (изображен на рисунке выше) и сокращенный в виде иконок.

С помощью кнопки “Смешать цвета…” вызывается диалог для смешивания цветов палитры. Он может быть полезен, если используется палитра мулине.
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4.5.3. Группа управления «Форма бисера».
Данная группа органов управления позволяет задать режим рисования и выбрать нужную форму бисера или мулине.
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Примечание 1. При клике правой кнопкой мыши по бусинке схемы выполняется

- выделение цвета бусинки в палитре цветов правой панели,

- выделение формы бусинки в списке форм правой панели.
4.5.3.1. Настройка доступных форм и их внешнего вида.

Возможно, что полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью кнопки [image: image155.bmp], расположенной в заголовке группы. Кнопка вызывает диалог настройки содержимого и формы группы:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
С помощью списка «отметить» можно отметить или все имеющиеся в программе формы, или только формы бисера или только формы мулине.
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Если выставить галочку в поле «использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Диалог позволяет настроить вид панели форм с помощью переключателя «Вид панели». Доступны следующие формы – таблица, большие и малые значки. В режимах значков можно отключить вывод текстовых описаний значков.

В правом верхнем угле диалога расположены средства настройки высоты панели. Альтернативно высоту панели можно настроить без данного диалога непосредственно из главного окна программы. Для этого следует поместить указатель мыши к верхней части панели – там находится горизонтальный сплиттер настройки ее высоты. На рисунке ниже область расположения сплиттера обозначена красным цветом.
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Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать командой меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы».
4.5.3.2. Режимы правки цветов и форм бусинок и стежков.
Программа предоставляет следующие режимы правки цветов и форм бусинок и стежков:

1. Править цвет и форму. 
2. Править только цвет. 
3. Править только форму. 
4. Сменить палитру.

Кроме того, можно выбрать доступные палитры. Выбор нужного режима правки или смены палитр выполняется с помощью списка, расположенного в заголовке группы:
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Во всех четырех вышеуказанных режимах правки работа выполняется с помощью левой кнопки мыши. При этом изменение касается одной или нескольких бусинок\стежков в зависимости от текущего режима рисования (карандаш, линия и т.д.), выбранного кнопкой на панели цветов:
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4.5.3.2.1. Править цвет и форму.
В этом режиме рисования меняется как цвет, так и форма бусинок и стежков. Цвет устанавливается равным цвету, выделенному в карте цветов, а форма равной выделенной в списке форм.

4.5.3.2.2. Править только цвет.
В этом режиме рисования меняется только цвет бусинок и стежков. Цвет устанавливается равным цвету, выделенному в карте цветов. При переходе в данный режим список форм становится недоступным.

4.5.3.2.3. Править только форму.
В этом режиме рисования меняется только форма бусинок и стежков. Форма устанавливается равной выделенной в списке форм. При переходе в данный режим фон списка цветов становится серым.

4.5.3.2.4. Сменить палитру.
В этом режиме рисования меняется палитра бусинок и стежков. При этом программа сама подбирает наиболее близкий цвет в новой палитре. Форма устанавливается равной форме по умолчанию для выделенной палитры. При переходе в данный режим фон списка цветов становится серым.
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4.5.3.2.5. Выбрать доступные палитры.
В этом режиме вызывается диалог для общей смены палитр схемы. Этот же диалог вызывается командой меню «Правка \ Общая замена палитр» и описан ниже в соответствующем разделе.
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Всего в программе есть 4 возможности изменения используемых палитр и настройки используемых цветов. Все они находятся в группе «Палитра» меню «Правка»:

· Добавить палитру - упрощенный вариант данного диалога.
· Общая замена палитр - см. рисунок выше.
· Настроить доступные цвета - убирает из интерфейса неиспользуемые цвета.
· Смешать цвета палитры - используется для получения новых цветов палитр мулине.

5. Создание сложного дизайна.
Программа позволяет создать сложный дизайн. 
· Можно использовать одновременно несколько различных палитр бисера и мулине. 
· Бусинки могут иметь различную форму – круг, пайетка, овал – вертикальные и горизонтальные цилиндры (рубки), звездочки, шестиугольники и т.д. Стежки могут быть полными, ¾, ½, ¼, петит; можно использовать французский узелок и обратные стежки. 
· Кроме того, можно использовать бусинки и стежки различного размера.

5.1. Дизайн одновременно бисером и мулине.
Для создания дизайна одновременно бисером и мулине необходимо:

1. Создать простой дизайн из одной палитры, например, бисера.

2. Добавить в список доступных палитру другого материала, в данном случае, мулине.

3. Вручную заменить материал необходимых элементов дизайна.

Поясним сказанное примером. Пусть создан простой дизайн бисером палитры Preciosa, как описано выше во введении.
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Добавим в список доступных палитру мулине. Это можно сделать командой меню «Правка \ Добавить палитру». Появится следующий диалог:
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Переключателем «Материал» выбираем материал нужного типа, при этом в нижнем окне отображается список соответствующих палитр. Выбираем в нем нужную палитру мулине, например, Anchor. Кнопкой «Добавить палитру из списка ниже» добавляем это мулине в список доступных палитр.
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Кнопкой «OK» закрываем диалог и возвращаемся в главное окно. Теперь в списке режимов рисования форм, расположенном на правой панели, выбираем пункт «Сменить палитру»:
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	При этом программа автоматически переходит в режим отображения форм по коду цвета - см. раздел “5.2.1. Возможные режимы отображения форм бусинок и стежков” - и соответствующая кнопка панели управления принимает вид [image: image167.png]MFG.
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.



После этого нижний список отображает перечень палитр схемы, в том числе и добавленное мулине Anchor:
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	Имени палитры предшествует графическое изображение бусинки или стежка, которое используется для нее по умолчанию.





Теперь можно заменить необходимые бусинки Preciosa на стежки Anchor с помощью мышки, как описано в разделе «4.5.2.3.2. Инструменты рисования».
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5.2. Дизайн бусинками и мулине различной формы.
5.2.1. Возможные режимы отображения форм бусинок и стежков.

Программа отображает формы бусинок и стежков мулине следующим образом. Каждая бусинка и стежок (далее, для краткости, только бусинка) имеет некоторую форму по умолчанию. Эта начальная форма наследуется от используемой палитры. Цвета всех поставляемых с программой палитр бисера имеют форму шара, а палитр мулине – форму полного стежка крестиком. 
Можно установить форму для всех бусинок конкретного цвета. Например, назначить всем бусинкам конкретного голубого цвета форму овал с левым наклоном; зеленого цвета форму овал с правым наклоном и т.д. Технически можно назначить всем бусинкам красного цвета форму полного стежка или ½ стежка и т.д. Этот режим отображения дизайна называется по коду цвета. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image170.png]MFG.
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Можно установить форму для конкретных бусинок на схеме. Например, выделить глазки мишки звездочками, а не шарами по умолчанию. Этот режим отображения называется индивидуально. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image171.png]


. Если для каких то бусин индивидуальные коды назначены не были, то используются коды их цветов.

Можно отобразить все бусинки, и даже стежки одной заданной формы. Для этого нужно выполнить команду, соответствующую нужной форме из меню «Вид \ Форма бусинок \ [ФОРМА]». Например, отобразить все бусинки как «шар с левым наклоном», можно следующей командой меню:
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После этого кнопка панели инструментов отобразит выбранную форму [image: image173.png]


.
В любое время можно переключаться между всеми режимами отображения в любом порядке.

	По коду цвета
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	Индивидуально
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	Заданная форма
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5.2.2. Форма по умолчанию.
При начальном создании схемы все бусинки или стежки имеют одинаковую форму. Эта форма является некоторым свойством используемой палитры и одинакова для всех ее цветов. Для всех бисерных палитр, поставляемых с программой, формой по умолчанию является шар. Для палитр мулине форма по умолчанию - полный стежок. Эту форму по умолчанию можно изменить для каждой палитры с помощью отдельной программы «Редактор палитры», который запускается командой меню «Сервис \ Редактор палитры». После загрузки палитры в редактор, командой меню «Правка \ Свойства» можно вызвать следующий диалог и установить необходимую форму по умолчанию.
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5.2.3. Одновременное изменение форм на всем дизайне.
Если нужно изменить форму всех бусинок или стежков схемы, то это можно сделать, выбрав нужную форму соответствующей командой меню группы «Вид \ Форма бусинок».

Для бусинок имеются следующие формы. Группа «шар» – шар, шар с левым наклоном, шар с правым наклоном, круг, пайетка (круг с круглым отверстием по центру). Группа «овал» - овал объемный с левым наклоном, овал объемный с правым наклоном, овал плоский с левым наклоном, овал плоский с правым наклоном. Группа «цилиндр, квадрат» - горизонтальный цилиндр, вертикальный цилиндр, объемный квадрат, плоский квадрат. Группа «ромб» - объемный ромб, плоский ромб. Группа «треугольник» - левый треугольник, правый треугольник, верхний треугольник, нижний треугольник. Кроме этого есть звезда Давида, шестиугольник и восьмиугольник.
Для мулине имеются следующие стежки. 1/1 полный стежок. 3/4 стежка слева сверху. 3/4 стежка справа сверху. 3/4 стежка слева снизу. 3/4 стежка справа снизу. 1/2 стежка слева. 1/2 стежка справа. 1/4 стежка слева сверху. 1/4 стежка справа сверху. 1/4 стежка слева снизу. 1/4 стежка справа снизу. Петит слева сверху. Петит стежка справа сверху. Петит стежка слева снизу. Петит стежка справа снизу.
Описываемая команда меню продублирована кнопкой на панели инструментов [image: image178.png]


. После изменения формы всех бусинок\стежков как описано выше, иконка этой кнопки приобретает вид выбранной формы [image: image179.png]


.
5.2.4. Настройка форм, доступных для схемы.
Возможно, что полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью команды меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы». Команда вызывает следующий диалог:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
С помощью списка «отметить» можно сразу отметить или все имеющиеся в программе формы, или только формы бисера, или только формы мулине.

 [image: image181.png]



Если выставить галочку в поле «использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать кнопкой [image: image182.bmp], расположенной в заголовке группы «формы бисера» правой панели.
5.2.5. Установка индивидуальных форм по коду цвета.
Можно установить индивидуальную форму для каждого цвета всех палитр дизайна. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Форма бисера \ Настройка форм кодов цветов». Команда вызывает следующий диалог:
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В левой части окна диалога находится список всех цветов, используемых в схеме. 
В правой части окна диалога находится список форм, доступных для схемы. По умолчанию в нем отображены все возможные формы. Если перечень форм был ограничен с помощью команды «Вид \ Доступные формы», то список отображает только их.
Смена формы для бусинки заданного цвета выполняется следующим образом. В левом окне выделяем цвет, а в правом – форму. При этом в левом окне для выделенного цвета сразу устанавливается новая форма. Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне, то цвет этой бусинки будет выделен в левом списке окна диалога. Если при этом была выставлена галочка «добавляя его к уже выделенным ранее», то выделенный цвет будет добавлен к уже выделенным ранее. С помощью кнопки «Попробовать…» можно просмотреть в отдельном окне изображение схемы с новыми формами:

[image: image184.png]=lolx|





Кнопкой «Применить для mfg кодов цветов» можно назначить установленные формы кодам цветов палитры

Кнопкой «Применить для индивидуальных кодов бусинок» можно назначить установленные формы индивидуальным бусинкам.
5.2.6. Ручная установка (рисование) форм конкретных бусинок и стежков.
Можно изменить форму конкретных бусинок и стежков схемы. Если нужно изменить только форму, оставив цвет прежним, то нужно в списке режимов правки форм, расположенном на правой панели, выбрать пункт «Править только форму»:
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	При этом программа автоматически перейдет в режим отображения форм индивидуально (команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально») и соответствующая кнопка панели управления примет вид [image: image186.png]


.



Смена формы выполняется следующим образом. В списке доступных форм на правой панели выбираем нужную форму:
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	Выбираем необходимый режим рисования (карандаш, линия, прямоугольник и т.д.) с помощью соответствующей кнопки на панели цветов:
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Выполняем рисование в основном окне дизайна с помощью левой кнопки мыши.




5.3. Дизайн бусинками и мулине различного размера.
Программа позволяет создавать дизайн бусинами и мулине различного размера. Примеры таких видов дизайна можно найти в работах Стоянки Ивановой. Например, можно выполнить основную часть дизайна стежками 5-го размера, прорисовав наиболее значимые части стежками 10-го размера. Кроме того, если нужно прорисовать на схеме некоторый контур, а выбранный размер стежка слишком велик для этого, то использование стежков меньшего размера может быть решением данной задачи. На рисунке ниже изображен пример такого дизайна.
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В программе маленькие бусинки или стежки не могут иметь произвольный размер. При создании схемы всегда выбирается определенный размер бусинки или стежка, это основной размер. Маленькие бусинки или стежки могут иметь размер меньший основного в 2, 3, 4, 5 или 6 раз.
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Для создания такого дизайна предназначена команда меню «Правка \ Дизайн бусинками», которая продублирована кнопкой [image: image191.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, состоящий из 3-х вкладок. Создание маленьких бусин или стежков выполняется с помощью его 1-й вкладки «Рисовать»:

В верхней части окна расположены горизонтальные кнопки переключения режима рисования, в левой части – кнопки выбора числа бусинок в ячейке. В правой части окна отображается увеличенный размер выбираемой части схемы. 
Изменение схемы можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор», расположенных в нижней части окна.
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	В верхней части окна расположены горизонтальные кнопки переключения режима рисования, в левой части – кнопки выбора числа бусинок в ячейке. В правой части окна отображается увеличенный размер выбираемой части схемы. 
Изменение схемы можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор», расположенных в нижней части окна.



При вставке маленьких бусин или стежков программа самостоятельно подбирает их цвета палитры, исходя из анализа исходного изображения.
6. Главное меню программы «Бисер и мулине с MyJane»
Главное меню программы состоит из 5-ти пунктов:

· «Файл» - создание, загрузка, сохранение и экспорт схемы вышивки, в том числе и для последующей печати;
· «Правка» - редактирование схемы вышивки;
· «Вид» - настройка вида схемы - вывод символов, форма бусинок и т.д.;
· «Сервис» - общая настройка параметров программы и текущей схемы, включая некоторые параметры ее вида;
· «Помощь» - получение сведений о программе и ее регистрация.

6.1. Команды меню «Файл».

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки, сохранения, и экспорта всех элементов бисерной схемы, в том числе и для последующей печати.

6.1.1. Создание новой схемы.
Создать новую схему можно с помощью команды меню «Файл \ Новый». Команда продублирована кнопкой [image: image193.png]


 на панели инструментов. Эта команда открывает мастер создания схемы, первая страница которого изображена ниже.
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Можно:

1. создать новый дизайн на основе оригинального изображения (фото);

2. создать новый дизайн с ‘чистого листа’;

3. открыть уже существующий дизайн.

После выбора необходимого режима создания нужно нажать кнопку «Далее».

6.1.1.1. Создание нового дизайна на основе оригинального изображения (фото).

6.1.1.1.1. Выбор оригинального изображения (фото).

Для создания нового дизайна на основе оригинального изображения (фото) нужно выбрать необходимое изображение.
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Выбрать изображение можно следующими путями.
1. Нажать кнопку [image: image196.png]


 и с помощью стандартного диалога выбора файла загрузить  в программу необходимое изображение.
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В диалог встроены средства предварительного просмотра открываемого изображения – нижнее окно. Кроме того, диалог показывает размер открываемого изображения в пикселях.

2. Открыть какую-нибудь другую графическую программу, скопировать изображение в буфер обмена и нажать кнопку [image: image198.png]I Boraeum



 в окне выбора исходного изображения.
3. Если в программу ранее уже загружались изображения, то в левом окне выбора исходного изображения расположен их список с заголовком [image: image199.png]


. Можно выбрать изображение из этого списка: [image: image200.png]'A Converaton On The Shore, Dusk
Mawa s vensens
Cypresses.




4. Можно выбрать изображение картины художника, загруженное с сайта программы. Для этого следует нажать кнопку [image: image201.png]


 – описание см. в следующих двух разделах.
Иногда имеется необходимость обрезать часть исходного изображения. Для этого в окне выбора исходного изображения имеется кнопка [image: image202.png]% OBpesare.



. Нажатие на кнопку открывает диалог обрезки выбранного изображения. С помощью левой кнопки мыши выделяем диагональные углы прямоугольника, описывающего вырезаемую часть. 
После выделения прямоугольника по его углам отображены маркеры. Можно изменить расположение угла прямоугольника, переместив его с помощью указателя левой кнопки мыши. Кроме маркеров по углам имеется также маркер по центру выделенного прямоугольника; этот маркер позволяет переместить прямоугольник с помощью указателя левой кнопки мыши, не меняя размер выделения.

После нажатия кнопки «OK» выбранный прямоугольник части исходного изображения загружается в программу.
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Примечание 1. В ходе выбора обрезаемой части изображения ее размер в пикселях отображается в заголовке окна выбора.
Примечание 2. После создания дизайна можно сменить исходное изображение с помощью команды меню Сервис \ Оригинальное изображение \ Сменить.
Примечание 3. Чтобы при частичной вышивке подложка не съезжала и оставалась равной оригинальному изображению нужно

1) При загрузке выбрать оригинальное изображение с пропорциями равными планируемым пропорциям создаваемого дизайна. Добиться нужных пропорций также можно путем обрезки загруженного изображения. Если обрезать с помощью инструментов программы (см. примечание 1 выше), то размеры обрезаемой части отображаются в заголовке окна выбора.
2) При выборе параметров дизайна выставить галочку “пропорционально оригинальному изображению” – см. ниже раздел 6.1.1.1.3.
Также  в окне диалога имеется кнопка [image: image204.png]


, позволяющая скопировать в буфер обмена оригинальное изображение, загруженное в данный момент в диалог, например, после его обрезки как описано выше. 
В нижней части окна диалога отображается краткая информация о текущем выбранном файле оригинального изображения. Например, так
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После загрузки исходного изображения нужно нажать кнопку «Далее» и перейти к выбору палитры дизайна.
6.1.1.1.1.1. Загрузка с сайта программы коллекции картин художников.
Пользователи «Бисер и мулине с MyJane» имеют возможность свободной загрузки с сайта программы коллекции картин художников. Вызвать загрузчик можно через
- кнопку [image: image206.png]Barpysun. xonnexumio KapTH.



 в окне выбора оригинального изображения;

- команду главного меню программы “Сервис \ Загрузить коллекцию картин”,
- команду главного меню Windows “Программы \  Бисер и мулине с MyJane \ Загрузчик картин художников”.
Окно загрузчика изображено ниже. В верхней части окна находится список имен художников. При выборе художника в нижней части окна отображается список картин данного художника. Список картин представлен таблицей с колонками:
- название картины,

- статус картины (уже имеется на данном компьютере или новая),

- размер файла картины,

- дата размещения картины на сайте программы.
Список картин может быть отсортирован по значению любого столбца, для этого необходимо кликнуть мышью по заголовку этого столбца; повторный клик по этому же столбцу меняет порядок сортировки с восходящего на нисходящий и обратно.
Размеры верхнего и нижнего списков могут быть изменены с помощью сплиттера, расположенного между ними (ниже группы “Художники” и выше группы “Картины художника…”). Для этого нужно поместить указатель мыши на область сплиттера (при этом указатель мыши изменит форму как “настройка”), далее нажать левую кнопку мыши, далее отбуксировать указатель мыши вверх или вниз и, наконец, освободить указатель мыши.
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Под списком художников расположены следующие органы управления.

1. Кнопка [image: image208.png]O6HoBMTH aBTOPOE



 выполняет обновление содержимого верхнего списка художников.
2. Поле ввода [image: image209.png]Hamuaeropa



 предназначено для поиска художника по фрагменту текста, входящего в его имя. Поиск выполняется синхронно с вводом искомого фрагмента без нажатия клавиши “Enter”.
3. Переключатель [image: image210.png]TPONYCTHTE Yk SarPYKEHHEIE KApHTHS! [V



 выбирает режим загрузки картин всех авторов.

4. Кнопка [image: image211.png]3arpyauTe ECex SETOPOE|



 выполняет загрузку картин всех авторов. В зависимости от выбора переключателя #3 будут загружены только новые или все имеющиеся картины. 

Примечание 1. На сайте программы все файлы картин хранятся в сжатом виде, после загрузки они автоматически разжимаются в стандартные файлы графических изображений (jpg, png).
Примечание 2. После нажатия на кнопку [image: image212.png]3arpyauTe ECex SETOPOE|



 ее текст меняется на [image: image213.png]


 и повторное нажатие останавливает процесс загрузки.
Под списком картин художника расположены следующие органы управления.
1. Кнопка [image: image214.png]


 выполняет загрузку картин, отмеченных в списке (на рисунке выше отмечена только одна картина [image: image215.png].opuc MoayHos. KopoHosanue. 1934



).
Примечание 3. После нажатия на кнопку [image: image216.png]


 ее текст меняется на [image: image217.png]


 и повторное нажатие останавливает процесс загрузки.
2. Переключатель [image: image218.png]Ommerure soe 47 [~



 выставляет отметки всех картин художника, повторное нажатие снимает отметки со всех картин.

6.1.1.1.1.2. Загрузка в программу картины из коллекции художников.
Для открытия изображения картины художника, загруженного с сайта программы, нужно нажать кнопку [image: image219.png]


. При этом появляется следующее окно имен художников. В нижней части окна находится поле ввода, предназначенное для поиска имени по фрагменту текста. 
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После выбора имени художника это окно закрывается и в окне выбора оригинального изображения появляется список картин этого художника с возможностью быстрого предварительного просмотра выбираемой картины. 
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6.1.1.1.2. Выбор палитры.

Для выбора палитры программа открывает следующий диалог.
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В левом окне диалога расположен список палитр. Список состоит из устанавливаемых с программой палитр. В нем отображаются палитры или бисера, или мулине, в зависимости от выбора переключателя «Материал», расположенного в левом верхнем угле окна диалога. В этом списке необходимо отметить одну или несколько палитр, которые будут использованы для создания дизайна. Если с помощью входящей в пакет программы «Бисер и мулине с MyJane» отдельной утилиты «Редактор палитр» (см. соответствующий раздел документации) была создана другая палитра, то ее можно загрузить с помощью кнопки «Открыть…».

В правом окне диалог отображает список цветов палитры, выделенной в левом списке. Кнопка «Поиск…» позволяет открыть диалог поиска цвета палитры; кнопка «Колонки…» - диалог настройки отображаемых колонок палитры. Список цветов имеет кнопку [image: image223.bmp], переключающую режим отображения цветов из детально-табличного в сокращенный и обратно. При этом внешний вид кнопки меняется [image: image224.bmp].
После выбора палитр нужно нажать кнопку «Далее» и перейти к выбору параметров дизайна создаваемой схемы.
Примечание 1. Производители палитр периодически выпускают новые и дорабатывают старые палитры. Поэтому для поддержания в актуальном состоянии палитр в состав программы входит отдельная утилита «Редактор палитры», позволяющий захватить RGB-коды цветных изображений бусин или мулине с экрана монитора. Запускается этот редактор 
- или из основной программы через команду меню Сервис \ Редактор палитры,
- или через пункт «Редактор палитры»  системного меню Windows в папке установки программы:
[image: image225.png]Microangelo H e
45 ceussen cryzane .0 » 3% 16ucepunynee cMydane 5.45

PR oo
usaosamolicMylne 10> (@) 33arpya apvox.

Bicep cMyJane 2.2 > [ 45232 aaven yuera ucepa
B Sdemo » 8] 5 Orucrwre ucep n yme cMylane 5.4.5

Bucep cMylane 4.1 » ] 6 Orucanwe Peaaxrop nanps 5
» 5] 7Onucawe Yoer Sucepa 5

[ 38 & fevcramsin Bucep unymese cydane 5.4.5





6.1.1.1.2.1. Поиск лучшей палитры.
Программа позволяет подобрать палитру, наиболее точно передающую цвета используемого изображения. Для этого в диалоге выбора палитры имеется кнопка «Подобрать лучшую палитру», которая открывает следующий диалог.
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В верхней части диалога отображается размер выбранного исходного изображения в пикселях. Ниже расположены 2 поля для ввода размера создаваемой схемы в бусинах. Эти поля “синхронизированы” с пропорциями размеров используемого изображения. После ввода размеров схемы следует нажать кнопку «Сканировать». Это запустит процесс поиска палитры, и окно диалога примет следующий вид.
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	По завершении поиска, все палитры будут упорядочены по степени их соответствия ориги-нальному изображению. На верхней позиции расположена палитра, наиболее точно передаю-щая цвета изображения.

Вторая колонка таблицы содержит значения степеней соответствия изображению в некоторых абстрактных величинах.
Если отметить галочкой одну или несколько палитр и нажать кнопку «OK», то отмеченные палитры будут выбраны в “родительском” диалоге выбора палитры.
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	Можно оценить степень соответствия исходному изображению нескольких палитр. Для этого нужно отметить палитры галочкой и нажать кнопку «Оценить», расположенную в нижней части окна диалога. Результат оценки будет отображен правее кнопки.




Примечание 1. Если палитры были выбраны через этот диалог, то при выборе параметров схемы используемый размер схемы в бусинках будет перенесен в диалог выбора параметров схемы.

6.1.1.1.3. Выбор параметров дизайна (схемы) бисера.

Для выбора параметров дизайна (схемы) бисера открывается диалог следующего вида.
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	В левой верхней группе “Размер дизайна” необходимо установить размер дизайна. Размер устанавливается или в числе бусинок (стежков) или в метрических размерах, что определяется с помощью переключателя «Число бусинок – Размер в». С метрическими размерами можно работать в сантиметрах, миллиметрах или дюймах в зависимости от выбора в списке, расположенном правее переключателя «Размер в». В поле «ширина» нужно ввести ширину дизайна, а в поле «высота» его высоту. При изменении значений любого поля, значение другого поля будет изменяться автоматически, если включен переключатель «Пропорционально оригинальному изображению».
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	В группе “Размеры бусинки” необходимо установить размеры бусинки (стежка) – его ширину и высоту; при необходимости здесь можно задать и величину зазора между соседними бусинками. Размеры можно устанавливать или в миллиметрах, или в дюймах в зависимости от выбора в списке, расположенном правее переключателя «Размер в». С помощью списка выбора, расположенного в нижней части этой группы «(число бусин в дюйме)», можно выбрать стандартный размер бисера (стежка). При этом соответствующие размеры бусинки будут автоматически добавлены в поля «ширина» и «высота». При создании дизайна используется размер бисера из полей «ширина» и «высота», а список «(число бусин в дюйме)» используется лишь для ввода в эти поля значений размеров стандартного бисера в соответствии с номерами.

	Примечание 1. ВАЖНО. Зачастую размер бисера, продаваемого как бисер некоторого номера, может отличаться от классического размера этого номера. Например, бисер номера 10 должен быть размером 2.54 миллиметра и по ширине и по высоте. Однако реальный размер бисера может быть другим, например 2.3 миллиметра и по ширине и по высоте. Поэтому при разработке схемы следует уточнить реальный размер используемого бисера и ввести в программу именно этот размер.
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	В поле «Максимальное число цветов» можно ввести максимальное число различных цветов палитры, используемых при создании дизайна. Это число можно будет изменить позднее с помощью команды меню “Правка\Число цветов”.
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	В раскрывающемся списке «Модель цвета» можно выбрать модель цвета, т.е. способ определения близости (похожести) цветов оригинального изображения к цветам палитры. Можно создать схему в различных моделях цвета, сравнить их и остановиться на понравившемся варианте.
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	В списке «Преобразование цвета» можно выбрать преобразование цвета – контрастно, классически, точно или мягко.
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	Переключатель «Классический формат – Круговой формат» предназначен для выбора вида формата дизайна.
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	Имеются следующие классические форматы дизайна:
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	Имеются следующие круговые форматы дизайна:
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	В поле «Название дизайна» необходимо ввести название дизайна. По умолчанию программа подставляет в это поле имя файла оригинального изображения. Это имя отображается в заголовке окна программы. Например, так:
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Нажатие на кнопку «Применить» приводит к созданию дизайна и его отображению в главном окне. Если дизайн уже был создан, то при изменении выбора в списках «Преобразование цвета», «Формат», и «Размер бисера» дизайн будет пересоздан автоматически.
Нажатие на кнопку «Завершить» завершает создание дизайна и закрывает окно диалога. Если при этом была выставлена галочка в поле «Изменить число цветов…Выполнить после создания», то после создания дизайна сразу вызывается диалог изменения числа его цветов, который доступен также по команде меню “Правка \ Число цветов”.
	Примечание 2. При выборе размера бисера из раскрывающегося списка «(число бусин в дюйме)» по умолчанию используются некоторые стандартные значения размера бисера. А именно, номер бисера это число бусин в одном дюйме. При этом размер дюйма равен 2.54 см. Поэтому десятый размер бисера равен 2.54 мм или 1/10. 
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	Именно это значение (2.54 или 0.1 в зависимости от выбранной величины измерения размера бисера ) проставляется в поля [image: image243.png]Pasveps [ v| wepwia[2520 | escora [2540



 при выборе 10-го номера из раскрывающегося списка. При создании схемы размер бисера всегда берется именно из этих полей.
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Примечание 3. В программе можно указать, что для бисера каждого номера N следует использовать какой то нестандартный размер в дюймах X.XXX. Для этого предназначена вкладка «Размеры бусинок» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения».
Примечание 4. Чтобы при частичной вышивке подложка не съезжала и оставалась равной оригинальному изображению нужно

1) при загрузке выбрать оригинальное изображение с пропорциями равными планируемым пропорциям создаваемого дизайна - см. выше раздел 6.1.1.1.1.
2) при выборе параметров дизайна выставить галочку-отметку [image: image245.png]TIpONOPLIOHEIEHO OPMIUHATEHOMY MS0BEXEHIIO




Примечание 5. После создания схемы будет автоматически открыт диалог изменения числа использованных цветов палитры, если была выставлена галочка-отметка
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6.1.1.1.3.1. Выбор стандартного формата дизайна.

Если с помощью переключателя типа формата («Классический формат» \ «Круговой формат») выбрать классический тип формата, то в списке «Формат дизайна» можно выбрать формат дизайна - топологию взаимного расположения бусинок (как правило, при работе с мулине используется формат “Ткачество”).
	Доступные форматы: Ткачество, Мозаика, Мозаика-2, Мозаика-3, Мозаика-4, Мозаика-5, Мозаика-6, Мозаика-7, Мозаика-8, Мозаика-9, Мозаикообразный, Кирпич, Кирпичный, Монастырское плетение. В скобках продублированы соответствующие англоязычные названия форматов.
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В таблице ниже приведены примеры всех стандартных форматов дизайна, доступных в программе.
	Ткачество
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	Мозаика
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	Мозаика-2
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	Мозаика-3
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	Мозаика-4
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	Мозаика-5
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	Мозаика-6
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	Мозаика-7
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	Мозаика-8
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	Мозаика-9
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	Мозаикообразный
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	Кирпич
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	Кирпичный
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	Монастырское плетение
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6.1.1.1.3.2. Создание круговой вышивки.

	Переключателем типа формата можно выбрать круговой формат, после этого становится доступным список выбора числа кругов – от 1 до 7.

По умолчанию центры кругов расположены равномерно по ширине прямоугольника дизайна, чередуя удаленность от верха \ низа дизайна на треть высоты. На рисунке ниже приведен пример кругового дизайна с тремя кругами; центры кругов программа расположила самостоятельно.


	[image: image262.png]1oy
P o N o
Heraanee lﬁ_—;,
TMpeoBpasosarie use[4 Kpyra comecn
= |5 kpyroe. = -
canecat ‘T pickie ==
€ Kem |7 xpyroe_

(T WICTD LUBETOB I35k
& Koyroeon @opmar| 1 royr Wamern







[image: image263.png]i AC
N%/v\/\

M&«N/\/vv\/

I # o
200 i \V\ ,vvvl
Uf\*s:;* BRI
NS Ay
GRS {) O¢ ,v,\ ,\,vwvvw
N \/\ v\/\#w {«Nr Ly 20101010 QOO
ST b \#\/\/v 206:0190
A A AL {g,vvv

20
PAN
/vvvx SIS A A A A A S \’ OO A A A
Oi¢ vfwwmvwaxvvvv\ ,\/vwwww
oo DIOIGIOO OO0 DO A\VVV\/VW
OIS A AL /vvvv OO
1016 LV OR0OORS v 010G 2000




Изменить расположение центров кругов можно только до выхода из описываемого мастера создания новой схемы. Для этого нужно кликнуть указателем левой кнопки мыши в главном окне дизайна по точке нового центра круга. При этом центр круга, ближайший к точке клика мышью будет перенесен в точку клика мышью, например, так:
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Примечание 1. При создании кругового дизайна имеется следующая особенность. Бусины, расположенные у самого края схемы, могут отображаться не полностью. Следует самостоятельно контролировать этот момент и, при необходимости, самостоятельно удалять эти бусины.

Дополнительные форматы дизайна доступны после его создания через команду меню «Правка \ Ажур». В частности, можно получить форматы  монастырское плетение 1-3 (правый угол 1-3 или RAW1-3)”. При этом ажурный рисунок можно применить к дизайну любого формата. Вот пример RAW1:
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Кроме того, в программу встроены следующие нестандартные форматы - линия Гильберта (1, 2, 3 бусинки), линия Госперо (1, 2, 3 бусинки), доступные через команду «Правка \ Ажур». На рисунке ниже приведен пример ажурного рисунка линия Гильберта 1 бусинка.
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На рисунке ниже приведен пример ажурного рисунка линия Госперо 1 бусинка.
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Также можно и самостоятельно задать маску создания ажурного рисунка.

Примечание 2. Реальный размер созданного дизайна, как правило, немного отличается от запрошенного. Это связано с тем, что при создании дизайна используется, естественно, целое число бусин, а отдельная бусина имеет дробный размер в СМ или ММ. После создания дизайна, его реальный размер отображается в нижней части окна диалога. Если этот размер не то, что нужно, то следует изменить параметры дизайна и пересоздать его заново.
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Примечание 3. ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: размеры и вес бисера у различных производителей может значительно отличаться, так что следует проверять эти цифры при покупке бисера или измерять самостоятельно. 
6.1.1.2. Создание нового дизайна с ‘чистого листа’.
Создание дизайна с чистого листа начинается с выбора палитры как это описано ранее в разделе “6.1.1.1.2. Выбор палитры”. После этого необходимо выбрать параметры дизайна в диалоге, изображенном ниже.
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Этот диалог похож на диалог параметров дизайна на основе оригинального изображения (см. раздел 6.1.1.1.3). Отличия следующие.

1. Можно задать создание дизайна с изначально пустыми ячейками - переключатель «Пустые ячейки».

2. Можно задать создание дизайна ячейками, изначально заполненными бусинами одного цвета - переключатель «Бусинки цвета» и список цветов палитры.

3. Нет списка «Преобразование цвета».
4. Переключатель «Пропорционально оригинальному изображению» не доступен.
5. Галочка внизу окна диалога «Настройка цветов…Выполнить после создания» вызывает диалог выбора используемых цветов. Этот диалог также доступен и позднее командой меню “Правка \ Настроить доступные цвета”, а также выбором пункта «Настроить выборку» в списке «Режим отображения цветов палитры», расположенном в группе «Палитра» правой панели:
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6. Есть опция переключатель «Показать сетку».

Примечание 1. После создания дизайна с ‘чистого листа’ можно назначить ему исходное изображение (Сервис \ Оригинальное изображение \ Сменить) и использовать его для рисования в полупрозрачном режиме. Кроме того, это изображение можно использовать в качестве подложки частичной вышивки и для отображения в зазорах между бусинками.
Примечание 2. Если выбран дизайн кругового формата, то дизайн с пустыми ячейками не доступен.
Примечание 3. В качестве подложки нового дизайна используется текстура ткани по умолчанию.

6.1.1.3. Открытие существующего дизайна.
Для открытия уже существующего дизайна появляется диалог следующего вида.
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В левой части окна диалога расположен список последних использованных дизайнов, а в правой – предварительный просмотр выделенного в списке дизайна. Внизу окна диалога отображается дополнительная информация о дизайне.
Кнопка «Открыть файл» вызывает стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра файла дизайна программы. В нижней части окна расположен список свойств открываемого файла вышивки.
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Примечание 1. Если для схемы было задано значение атрибута схемы “автор” (см. вкладку “Атрибуты” диалога «Файл \ Свойства»), то на 1-м месте свойств отображается значение “автор”.  Если также был задан e-mail адрес, то он отображается после значения “автор”. Кроме того, если схема защищена паролями от правки и\или экспорта, то в этой же строке выводится текст “правка” и\или “экспорт” (см. диалог «Файл \ Защита»). Например, так
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Нажатие на кнопку «Применить» приводит к загрузке выбранного дизайна.
Нажатие на кнопку «Завершить» завершает работу мастера.

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла дизайна [image: image274.png]


, который описан выше. В правой части кнопки расположен маркер [image: image275.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. При этом появляется меню. В его левой части расположены имена дизайнов, а в правой - их изображения. В нижней части окна меню отображается имя файла дизайна.
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6.1.1.4. Перенабор существующего дизайна.
Перенабор существующего дизайна начинается с выбора изображения дизайна как это описано ранее в разделе “6.1.1.1.1. Выбор оригинального изображения”. При этом изображение перебираемой схемы должно быть выровнено по вертикали. Без такого выравнивания сделать качественный перенабор схемы не получится. Собственно выравнивание должно быть сделано в третьей программе.

Далее нужно выбрать  палитру – см. раздел “6.1.1.1.2. Выбор палитры”. После этого необходимо выбрать параметры перебираемого дизайна в диалоге, изображенном ниже.
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В правой верхней части окна диалога находится загруженное ранее изображение перебираемой схемы. Пользователь должен левой кнопкой мыши выделить квадрат, описывающий любую бусинку (крестик) на изображении схемы. Для этого нужно 

- кликнуть левой кнопкой мыши по углу этого квадрата и зафиксировать кнопку мыши;
- переместить указатель мыши по диагонали квадрата и освободить кнопку мыши.

При этом на изображении схемы квадрат будет выделен реверсным цветом. Диалог устроен так, что можно выделить только квадрат, а не прямоугольник. Для облегчения точного выделения квадрата бусины можно установить удобный масштаб отображения схемы с помощью списка масштабов (300% на рисунке выше выделено красной рамкой). 
Если выставить галочку-отметку [image: image278.png][V MokasaTe ceTiy



, то на всем изображении схемы будет отображена сетка-разбиение изображения на бусинки (крестики). Задача пользователя – точно указать эту сетку. Для этого можно
- подвинуть сетку на 1 пиксель с помощью кнопок «Влево», «Вправо», «Вверх» и «Вниз»;

- уменьшить и увеличить размер сетки на 1 пиксель с помощью кнопок «Меньше» и «Больше».
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В левой нижней части окна диалога следует выбрать номер бисера (канвы) или указать его размер в дюймах.

В нижней части окна диалога следует ввести название схемы.

При выделении квадрата расположения бусины программа рассчитывает и отображает

- размер схемы в бусинках [image: image280.png]Cxema 92x 51 byamox



,

- размер схемы в сантиметрах [image: image281.png]Pasmep msaiva 23.4x 13.0cm



.
Нажатие на кнопку «Применить» создает перебираемую схему и отображает ее в основном окне дизайна программы.
Примечание 1. После создания схемы будет автоматически открыт диалог изменения числа использованных цветов если была выставлена галочка-отметка
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6.1.2. Открытие существующей схемы.
Открытие существующего файла схемы выполняется командой главного меню «Файл \ Открыть», которая продублирована кнопкой панели инструментов [image: image283.png]


. В правой части кнопки расположен маркер [image: image284.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке.
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Для выбора файла схемы вызывается стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра файла дизайна. Изначально программа предлагает открыть файл в папке \Design, расположенной в папке программы.
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Примечание 1. Если для схемы было задано значение атрибута схемы “автор” (см. вкладку “Атрибуты” диалога «Файл \ Свойства»), то на 1-м месте свойств отображается значение “автор”.  Если также был задан e-mail адрес, то он отображается после значения “автор”. Кроме того, если схема защищена паролями от правки и\или экспорта, то в этой же строке выводится текст “правка” и\или “экспорт” (см. диалог «Файл \ Защита»). Например, так
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При каждом запуске программа автоматически загружает последний использованный файл схемы. Эту возможность можно отключить во вкладке «Общие» диалога, открываемого командой главного меню «Сервис \ Настройка приложения».
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6.1.3. Сохранение схемы.
Сохранение схемы выполняется командой главного меню “Файл \ Сохранить”. Команда продублирована кнопкой панели инструментов [image: image289.png]


. Если в текущую схему были внесены изменения, и она еще не была сохранена, то справа от имени схемы в заголовке программы отображаются 3 звездочки:
[image: image290.png](o x|




Программа предлагает сохранить изменения схемы перед завершением работы, открытием другой схемы или созданием новой схемы. Например, так:
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Для выбора имени сохраняемого файла вызывается стандартный диалог выбора файла с предварительным просмотром файла-дизайна. В качестве имени предлагается название дизайна. Программа предлагает сохранить файл в папке \Design, расположенной в папке программы.
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6.1.4. Сохранение схемы в другой файл.
Сохранить схему в другой файл можно командой главного меню “Файл \ Сохранить как”. При этом открывается стандартный диалог выбора файла с предварительным просмотром файла-дизайна, как и при выполнении команды “Файл \ Сохранить”.
6.1.5. Экспорт в PDF.

Для экспорта дизайна в формат PDF (portable document format) предназначена команда меню «Файл \ Экспорт в PDF», продублированная кнопкой панели инструментов [image: image293.png]


. Полученный PDF файл можно распечатать в любой программе работы с документами в формате PDF, например, в свободно распространяемой программе «Adobe Reader». Пример такого экспорта приведен ниже.
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При вызове команды появляется диалог, состоящий из трех частей (вкладок):
1. “Экспортируемые данные” – определяем, что нужно вывести и в какой форме.
2. “Оформление страниц” – задаем начертание, размер, цвет шрифта вывода, а также разворот текста на странице.
3. “Защита и PDF свойства” – установка защиты документа по паролю от правки и изменения, определение PDF свойств для последующего индексирования и поиска.
6.1.5.1. Экспортируемые данные.

Данная вкладка позволяет выбрать экспортируемые элементы схемы – “свойства схемы”, “изображение дизайна”, “список использованных цветов”, “сетка”, “карта цветов” и “словесное описание”. 
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Если необходимо экспортировать изображение дизайна для последующей печати в реальном размере, то следует:

- выставить отметку [image: image297.png][V Disait nomHocTeo



,

- в списке [image: image298.png]Peans pasvep ~
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 выбрать вариант «Реальный размер»,

- опция «Линейки бисера» станет недоступной [image: image299.png]JIHHENKH
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,

- в поле [image: image300.png]


 следует ввести величину размера бусинки в графическом файле, который будет вставлен в создаваемы PDF файл. Больший размер позволяет хорошо пропечатать детали бусинки в дальнейшем. Это может иметь значение, если изображение дизайна содержит символы цветов палитры, и будет использоваться для реальной вышивки. 
Кроме того, размером символов относительно размера бусинки можно управлять через диалог, вызываемый командой меню <Вид \ Настройка символов>, далее вкладка <Размеры>. 
Если используется принтер стандартного размера A4, а дизайн имеет больший размер, то он, естественно, не поместится на один лист и будет распечатан на нескольких. Однако, если имеется принтер большего размера (A3 или A2), то следует задать соответствующий размер листа PDF экспорта – см. раздел 6.4.1.6.
В нижней части окна выбирается имя PDF файла для экспорта [image: image301.png]


. По умолчанию программа предлагает экспортировать в файл с названием схемы, расположенный в папке “PDF export”.
Примечание 1. Нажатие на кнопку внизу окна [image: image302.png]Vcnonezosars



 позволяет запомнить текущие параметры экспорта в PDF и использовать их при последующих созданиях нового дизайна.
При сохранении схемы (Файл\Сохранить) в файле схемы сохраняются и последние параметры вывода в PDF-файл.
Примечание 2. Если в поле “пикселей на бусинку” ввести достаточно большой размер бусинки, то общий размер соответствующего графического изображения может стать достаточно большим. Возможно, что на конкретном компьютере может не хватить памяти для создания такого изображения. В этом случае программа выдаст соответствующее уведомление с рекомендацией об уменьшении значения “пикселей на бусинку”. Например,
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Примечание 3. Если все-таки необходимо получить графическое изображение дизайна с большим разрешением, то следует воспользоваться командой меню <Файл \ Экспорт \ Графический файл дизайна>, которая позволяет создавать графические изображения с очень большим разрешением.
Примечание 4. Если повторно экспортировать дизайн в PDF файл того же имени, и предыдущий вариант файла до сих пор открыт в какой-то программе просмотра (Adobe Reader), то предварительно следует завершить этот просмотр, иначе будет ошибка:
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6.1.5.1.1. Свойства схемы [image: image305.png]
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Данный элемент экспорта позволяет вывести свойства схемы, доступные для редактирования по команде меню «Правка \ Свойства». Кроме того, выводятся ее основные параметры – размер, формат и т.д. Кнопка «Правка» позволяет просмотреть и изменить эти свойства непосредственно из вкладки:
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Цвет, имя и размер шрифта вывода свойств, а также ориентацию выводимых страниц можно задать на 2-й вкладке диалога. 
6.1.5.1.2. Изображение дизайна [image: image308.png]
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1. [image: image310.png]¥ Ousai nomHocTso



 - данный элемент экспорта позволяет вывести изображение дизайна, как он отображен в основном окне программы. Т.е. при необходимости вывода сетки, ячеек, символов, оригинала как подложки, контуров бусин и т.д. следует выставить соответствующую отметку командой меню «Вид»; там же следует выбрать необходимый вид бусинок. Дизайн может быть отображен или на одном листе или в реальном размере - список [Один лист , Реальный размер]. Величина, заданная в поле [Пикселей на бусинку], позволяет управлять графическим разрешением выводимого изображения; для улучшения качества изображения (четкости символов) нужно увеличивать это значение. С помощью кнопки [image: image311.png]


 можно задать цвет фона изображения. Например, если в дизайне есть бусины белого цвета, то они будут не видны на белом фоне, т.е. нужно выбрать другой цвет фона. Переключать [image: image312.png]


 управляет отображением горизонтальной и вертикальной метрических линеек по краям выводимого изображения.
2. [image: image313.png][V Oraenseisie kapTwaon s SCEX MamATD, pasMEDOs 1 Gopn Bncepa KpecTia



 - данная опция предназначена для следующих случаев. Если в схеме использованы одновременно 2 или более палитр, например, бисер и мулине, то можно вывести отдельное изображение дизайна для его бисерной части отдельное и отдельное для мулине. Аналогично отдельные изображения будут для всех размеров использованных бусинок \ крестиков, например, если основной номер бусинок дизайна № 5, а часть дизайна (лицо) вышито бусинками номер № 10. Кроме того, отдельные изображения будут для всех использованных форм бисера \ крестика - например, отдельно будут выведены части, вышитые полным крестом, ½ и ¼ креста. Все такие отдельные изображения всегда выводятся только в режиме [Один лист]. А настройки [Пикселей на бусинку], [image: image314.png]


 и [image: image315.png]


 действуют для отдельных изображений, как описано выше.
3. [image: image316.png]¥ Coopra misaira



 - дополнительно можно вывести изображение сборки схемы. Например, если схема используется для плетения бисером, то, как правило, сначала сплетается 1-я верхняя строчка, потом 2-я и т.д. Изображение сборки предоставляет соответствующие изображения на отдельных листах PDF документа.
Ориентацию страниц изображения дизайна можно задать на 2-й вкладке диалога. 
Если выставить галочку [image: image317.png]


то они могут выглядеть, например, так:
[image: image318.png]



Следует иметь ввиду, что данный элемент экспорта не предназначен для  собственно вышивания - это только общий вид схемы. Например, размер схемы может быть около 200 x 200 бусинок. При использовании стандартного листа печати формата А4 (размер 210 x 297 миллиметров) получается, что на одну бусинку приходится очень маленькая область печати - около 1 миллиметра по ширине и высоте. Естественно, что при этом символы отдельных бусинок будут плохо различимы. Для собственно вышивания следует использовать элемент PDF экспорта «Сетка».

Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или отверстия для иглы («Вид \ Показать отверстия для иглы»), то их размер и цвет при выводе в PDF можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры дизайна \ Сетка и отверстия». При этом в выводе отверстий для иглы можно задать как их форму [Круг или Квадрат], общий размер, так и размер центра отверстия реверсным (дополнительным) цветом. Если размер центра отверстия равен 0, то оно не выводится. Если размер центра отверстия больше нуля, то общий вид отверстия напоминает “бублик с дыркой”. 
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Примечание 2. Экспорт изображения в PDF документ может быть выполнен в двух вариантах: или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Это устанавливается через вкладку «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \  Параметры приложения\Общие», в ней группа “Экспорт изображений в PDF документ…”, далее опция “Контрастность изображения – Сглаживание изображения”:
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Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант контрастного изображения может привести к искажению выводимого изображения, и оно получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варианту вывода со сглаживанием.
Примечание 3. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела.
Примечание 4. Если задать вывод в PDF только изображения дизайна (без свойств, сборки, списка использованных цветов, сетки, карты цветов и словесного описания), то будет выведено только изображение без заголовка страницы, номера страницы и идентификатора версии приложения.

6.1.5.1.3. Список использованных цветов [image: image321.png]
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Данный элемент экспорта позволяет вывести список цветов, использованных в схеме. Выбрать экспортируемые колонки списка можно с помощью кнопки «Колонки…», которая открывает диалог выбора колонок:
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Список цветов может быть отсортирован по значениям любой колонки, для этого необходимо кликнуть левой кнопкой мыши по заголовку соответствующей колонки. Кроме того, можно изменить ширину колонки, отбуксировав влево или вправо правую границу ее заголовка левой кнопкой мыши.
Списки цветов всегда выводятся отдельно для всех использованных палитр, всех размеров использованных бусинок \ крестиков и их форм.
Цвет, имя и размер шрифта вывода, а также ориентацию страниц списка можно задать на 2-й вкладке диалога. 

Если в PDF экспорт был включен элемент «Сетка», а «Кодировка цветов» установлена как «Символ», то в список использованных цветов автоматически добавляется колонка «Символ», отсутствующая в окне выбора колонок.
На момент выхода текущей версии программы 5.4.14 (апрель 2017 г.) обнаружено следующее. Символы некоторых популярных шрифтов для вышивки, например CrossStitch, отображаются иногда некорректно под Windows 10. Для ‘компенсации' этого дефекта добавлена опция формата вывода символов - текст или растр. Это настраивается с помощью диалога, вызываемого нажатием на кнопку «Формат…». В формате растр символы всегда отображаются корректно, но размер PDF файла увеличивается. Для формата растр в диалоге можно дополнительно задать размер символа в пикселях:
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6.1.5.1.4. Сетка [image: image325.png]


.
Сетка - это вывод цветов бусин прямоугольными блоками заданного размера по одному блоку на одну PDF страницу. Все блоки пронумерованы, выводу блоков предшествует лист сборки, т.е. картинка с указанием того, где именно блок заданного номера расположен внутри общего изображения, например, так
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Элемент интерфейса диалога
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позволяет вывести общую сетку дизайна в виде символов заданного шрифта (Symbol на рисунке выше), их mfg-кодов или индексов  
Интерфейс ввода параметров сетки имеет вид:
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Для задания размера блока нужно ввести нужное число бусин по высоте и ширине с помощью соответствующих кнопок [image: image329.png]Wnpwra [ 50 | Bucora| 50 =



. 
	Если какие-то размеры используются часто, то для упрощения их ввода можно выбрать нужные значения в раскрывающемся списке. Если в этом списке выбрать нижнее поле “Добавить…”, то появится окно для задания значений размеров блоков.
	[image: image330.png]





Цвет элементов сетки зависит от выбора в списке «Цвет текста» [image: image331.png]Leet Texcra





При выводе сетки в виде символов можно выбрать формат символов – текст или растр [image: image332.png]Popmat cmeo:
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Различия форматов «текст» и «растр» – следующие.

	Формат «Текст»
	Формат «Растр»

	Каждая страница сетки выводится в текстовом режиме как таблица. Полученный PDF-файл можно легко править в PDF-редакторе.
	Каждая страница сетки выводится как цельное графическое изображение. Полученный PDF-файл трудно править в PDF-редакторе.

	Соотношение ширины и высоты ячеек сетки зависит от выбираемого шрифта; ячейки могут быть не квадратной формы.
	Каждая ячейка сетки имеет квадратную форму.

	
	Для каждого символа работает индивидуальная корректировка размера. См. команду меню «Вид / Настройка символов», далее вкладка «Размеры».

	Создаваемый PDF файл имеет меньший размер на диске; файл создается быстрее.
	

	Для формата «растр» реальное число ячеек совпадает с заданным. Для формата «текст» это число может быть меньше, если задан достаточно большой размер шрифта и все ячейки не помещаются на странице – см. 2-ю вкладку диалога.



Нумерация строк и столбцов внутри блока может быть или “Всегда с 1” или “По порядку” [image: image333.png]HymepaLuts Gy GroxalBosraa ¢ 1 ]




. Различие поясним примером

	Всегда с 1

полная сетка в виде Символ (5)
	По порядку

полная сетка в виде Символ (5)
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 - этот элемент экспорта позволяет вывести отдельные сетки для всех использованных палитр, всех размеров использованных бусинок \ крестиков и их форм.
Имя и размер шрифта вывода для вывода сетки в виде mfg-кодов или индексов можно задать на 2-й вкладке диалога. Там же задается и ориентация страниц сетки. При выводе сетки в виде символов, используется шрифт символов, заданный командой меню «Вид \ Настройка символов». Изменяя размер шрифта можно управлять числом ячеек схемы на одном листе PDF документа для формата «текст».
Если выбран цвет текста «3-х цветия», то коды цветов палитры отображаются как красный, синий или черный. Программа сама назначает каждому символу некоторый цвет 3-х цветия. Настроить управлять этими цветами можно по команде меню «Вид \ Настройка символов», далее вкладка  «Цвета», опция «3-х цветие».
Ниже приведен пример вывода сетки в виде символов для 3-х вариантов вывода цвета.
Сетка как символ, реальный цвет [image: image337.png]Uer rexcra
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Сетка как символ, черный цвет [image: image339.png]Uer rexcra
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Сетка как символ, 3-х цветие [image: image341.png]Uer rexcra
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При выводе 3-х цветной сетки список использованных цветов имеет соответствующую раскраску:
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Примечание 1. Если в дизайне имеются маленькие бусинки, тот символ выводится для каждой из них
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Примечание 2. Для кругового формата данный элемент экспорта не доступен.
6.1.5.1.4.1. Настройка линий сетки и нумерации.

Нажатие на кнопку [image: image345.png]


 вызывает диалог, позволяющий задать следующее:
1) Параметры отображения основной, дополнительной и вспомогательной сеток 

- Необходимость отображения сетки, галочка [image: image346.png]¥ Mokasare



. Для основной сетки отображение отключить нельзя.
- Шаг сетки [image: image347.png]War[ T =



. Для основной сетки шаг всегда 1.

- Толщина линий сетки [image: image348.png]Tonuma 4



. Для основной сетки формата «текст» толщина всегда 1.
- Цвет линий сетки, для настройки нужно нажать кнопку [image: image349.png]


. Для основной сетки формата «текст» цвет всегда черный.
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Кроме того, можно задать шаг нумерации сетки [image: image351.png]Hyveposars cerky ¢ warom | 10




Для сетки формата растр можно задать размер одной ячейки в пикселях одновременно и по ширине и по высоте [image: image352.png]Pasniep sueiiki cerku popmara PACTP & nukcenax | 101 —



. Следует иметь в виду, что большой размер ячейки обеспечивает лучшую четкость символов, одновременно увеличивая размер PDF-файла.

Ниже изображен пример вывода сетки с указанными выше параметрами:

[image: image353.png]EEIe
R < EEEEEEEEEEERERDE
tE EEEEECEECEERREEE
2 cl+[c[c[c|»[C[>| > »] > 2] €[] +|>]

2 cls[c[c|clc|c»[C[=| »[»]»]x]>] +|

% EEDEEEEEEEEDDRORE
clclclclclclcla[c[a[ s[>+ ¢[+[+[=

z clclcla[»[c[c>|2[C[>[>[ [+

i clclclclclclclclclcls[ s[> e[ [ +[5

£ GlC|>[»[»|>[>[>[C[>[>][>[>| | o[ o] ]

g cl-[C[a[s[a[s[s[s[a[s[s[>[+[+[+[+

H 2 FEEECEEEECEEERERR

3 R EEEECEEREEERRE

2 SEEEEECEECEEERRE

- RO REEEREE

Z SEEEBEEEEEEERERE

» H EEEEEEEEEERRERE

S 5 EEEEREEEERRREEE

- g EECCEECERREEE

- = EEECEEEEERRE

H PEEEECEOREEE

1 R DEEEEDEERRE

8 DEEEREBEBEE

g REEERREEEEE

H MR EEERRRRIEEE

H EECREEECEEEEE

m EEEEEEEEEEEEE

5 EEEFEEEEEEEDED

] EEEDEEEREREEEE

W S| @|Cl %44+ ¢ ¢ ¢ 4 C[C|?

] S| e[ [a[a[# <[ e[ a4 <[a[a]4

[] EEERERERRRIERIERE

| 3|e{>|C| ¢ ¢ ¢ o SN HW|K|

EEENEDERREEER

EEENEDERREEER

s[e[e[e[e[C[>] %[ <[ <[«

PEEEEEERER

] *| e/ ¢+ +/CC[C|>
3 SEEEEEE
S DRREE
m RRIRd

3





6.1.5.1.5. Карта цветов [image: image354.png]


.
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Данный элемент экспорта позволяет наглядно отобразить расположение каждого использованного цвета на отдельном листе. Карта может быть выведена квадратными блоками заданного размера или для всего дизайна. Кодировка цветов выбирается в одноименном списке [image: image356.png]


.

Пример одного листа карты цветов изображен ниже.
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Примечание. Для кругового формата данный элемент экспорта не доступен.

6.1.5.1.6. Словесное описание [image: image358.png]


.
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Данный элемент экспорта позволяет вывести словесное описание схемы, которое может быть использовано для вышивки, плетения или ткачества схемы. Можно задать вывод в виде таблицы, одно или двух колоночного списка. Кодами цветов может быть символы, mfg-коды или индекс цвета, это определяется значением поля диалога «кодировка». Формат описания может быть:
- Строчки слева направо переменно,

- Строчки справа налево переменно,

- Строчки слева направо всегда,

- Строчки справа налево всегда,

- Столбики сверху вниз переменно,

- Столбики сверху вниз всегда.

Пример описания изображен ниже. Например, строчка 1 означает следующее. 1-ю строчку бусин набираем слева направо. Сначала одна бусинка с индексом цвета 233, потом одна бусинка с индексом цвета 226, затем три бусинки с индексом цвета 183, далее три бусинки с индексом цвета 226 и т.д.
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Цвет, имя и размер шрифта вывода, а также ориентацию страниц словесного описания можно задать на 2-й вкладке диалога. При этом для числа использованных бусин можно задать шрифт отдельно:
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	Словесное описание имеет стиль – “наглядный” или “оригинальный”:
	[image: image362.png]Cnsonmcarun Pa
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	Словесное описание всех форматов “мозаика” (peyote) имеет дополнительный стиль - “комбинированный”:
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Разницу между этими стилями поясняет рисунок ниже:
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Для “наглядного” стиля можно также задать символ-разделитель [image: image365.png]Pasnerwrens



.

Примечание 1. Для кругового формата словесное описание состоит из описаний цветов отдельных кругов. Цвета внутри круга перечисляются в направлении по часовой стрелке, начиная с самой правой бусинки круга.
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Примечание 2. Для схем всех форматов “мозаика” (peyote) горизонтальные ряды имеют нумерацию, отличную от общепринятой нумерации (в визуальном редакторе, сетке символов и т.д.). В этих форматах общее число рядов увеличивается в 2 раза. Ряды, смещенные вверх, нумеруются нечетными числами 1, 3, 5… Ряды, смещенные вниз, нумеруются четными  числами 2, 4, 6…

 6.1.5.2. Оформление страниц.
Данная вкладка позволяет выбрать тип и размер шрифта выводимых элементов, и их ориентацию. Для некоторых элементов можно выбрать также цвет используемого шрифта. 
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Примечание 1. Если в создаваемом PDF документе выбрана кодировка [image: image368.bmp] как «mfg-коды», то имеется следующая возможность. Названия mfg-кодов могут быть достаточно длинными, при этом для однозначной идентификации цвета может быть достаточно только части имени кода. В этом случае можно вывести или спрятать нужное число первых символов в именах mf-кодов.

[image: image369.png]



Можно также вывести или спрятать нужное число последних символов в именах mf-кодов. Например, все mfg-коды палитры Delica начинаются с префикса DB. Можно пропустить этот префикс, задав величину пропуска 2.
[image: image370.png]Kax susomTs migon

BN e Slzesricros

0 cmeoros-norvocrsc)





При необходимости наличия в PDF документе закладок для каждой выводимой секции следует выставить отметку в поле [image: image371.png]IV Cospats sakrmeam
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	Можно задать отступы страниц PDF документа.

	[image: image372.png]





В нижней части окна диалога можно задать текст верхнего и нижнего колонтитулов:

[image: image373.png]HoroxmaTyns

Bepmunt |

Hoown |





Примечание 2. В  нижней части всех страниц PDF документа всегда выводится информация о дате сборки и номере версии используемой программы. Эта информация используется для технических целей сопровождения программы и не может быть удалена.

6.1.5.3. Защита и свойства документа.
Данная вкладка позволяет установить защиту и «PDF» свойства документа. Например, можно сделать документ доступным только для чтения и правки, но запретив его печать. Для этого следует выставить отметки соответствующего ограничения и задать пароль ограничений:
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Если пользователю документа сообщить этот пароль, то он сможет его распечатать. Дополнительно можно задать пароль открытия, необходимый для открытия документа.

Примечание 1. Пароли не могут включать русские символы.

В нижней части окна диалога можно задать свойства PDF документа. Эти свойства будут отображаться в соответствующем окне программы работы с PDF документом и могут использоваться для индексирования документов.
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6.1.6. Экспорт в графический файл.
Для экспорта изображения схемы в графический файл предназначена команда меню «Файл \ Экспорт в графический файл». Команда продублирована кнопкой [image: image376.png]


 на панели инструментов.
Экспортируемое изображение схемы может содержать список использованных цветов палитры. Имеется дополнительная опция для экспорта изображения схемы, разбитого на прямоугольные части по вертикали и горизонтали. 
При выполнении данной команды открывается окно диалога, содержащее в верхней части стандартный диалог выбора имени файла, а в нижней части – параметры экспорта изображения вышивки.
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	С помощью раскрывающего списка 
«Тип файла» можно выбрать графический формат экспортируемого файла.
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	С помощью галочки-отметки 

«Отразить все слева направо» можно вывести все графическое изображение с зеркальным отражением слева направо. Эта опция может быть полезной при использовании графического изображения для получения схемы вышивки на ткани путем его перевода через промежуточную отпечатанную копию. 
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Примечание 1. При сохранении схемы (Файл\Сохранить) в файле схемы сохраняются и последние параметры вывода в графический файл.
6.1.6.1. Экспорт полного изображения вышивки со списком использованных цветов.

Средняя часть окна диалога предназначена для выбора параметров экспортируемого полного изображения вышивки. 
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Назначения этих параметров следующее:
1) Размер бусинки в пикселях:
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С помощью полей ввода «Размер бусинки в пикселях ширина_____высота_____» можно задать размер бусинки \ крестика в пикселях (95 на рисунке выше). При этом ниже отображается, какой будет общий размер всего изображения вышивки в пикселях (5605x7030 на рисунке выше) и величина графического разрешения изображения в пикселях на дюйм \ dpi (475 dpi на рисунке выше). Правее этих полей ввода отображается информация о текущем размере бусинки \ крестика в пикселях (13x13 на рисунке выше). Значения, вводимые в эти поля, синхронизированы между собой пропорционально реальным размерам  бусинки \ крестика. Например, если в схеме использована бусинка с шириной равной высоте, то при вводе значения в одно из полей, в другом автоматически будет проставляться точно такое же значение.
Примечание 1.  Для получения более качественного изображения вышивки рекомендуется использовать нечетный размер бусинки в пикселях; это связано с особенностями используемых средств рисования. Для контроля этой опции предназначена отметка [image: image382.png]


. Если эта отметка включена, то значения размера бусинки проверяются в процессе ввода и автоматически корректируются. Если по каким-то соображениям необходимо изображение вышивки с четным размером бусинки, то указанную отметку следует снять.
Примечание 2.  Размер бусинки в пикселях влияет не только на качество изображения вышивки, но и на точность размера получаемого отпечатка изображения. Дело в том, что, как известно для задания величины графического разрешения изображений DPI в операционной системе Windows используется целое число. Очевидно, что целочисленность этой величины не всегда позволяет точно задать требуемый размер графического изображения при печати, хотя обычно величина этой ошибки не превышает 1 миллиметр. Для уменьшения величины данной ошибки следует увеличивать размер бусинки в пикселях и таким образом увеличивать величину DPI.
2) Опция вывода списка использованных цветов:
[image: image383.png]


 Для вывода вместе с изображением вышивки списка использованных цветов в поле «Вывести» следует выбрать значение «Справа» или «Снизу», при этом цвета будут расположены соответственно справа или снизу относительно изображения вышивки.
3) Размер строки списка использованных цветов:
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 Для выбора размера строки списка использованных цветов можно использовать вариант «Высота строки», тогда можно задать произвольный размер списком [image: image385.png]=



. С помощью варианта «Как бусинка» можно синхронизировать размер списка цветов с высотой изображения бусинки \ крестика.
4) Размер и начертание шрифта списка использованных цветов:
[image: image386.png]Wpugr 72



 Для выбора размера и начертания шрифта для вывода списка использованных цветов предназначена кнопка «Шрифт XX», в правой части которой отображается выбранное значение высоты этого шрифта. Нажатие на кнопку открывает стандартный диалог выбора шрифта.
Примечание 3. Рисунки ниже поясняют значения полей диалога «Высота символа» и «Шрифт»
	При выборе значения высоты строки «Как бусинка» устанавливается значение высоты, равное текущей высоте бусинки в пикселях. В результате при выводе списка использованных цветов справа от схемы, строчки таблицы цветов являются как бы продолжением строчек схемы. Заметим, что значение высоты строки и размер бусинки задаются в пикселях, а высота шрифта – в типографских пунктах.
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5) Зазор между изображением схемы и списком использованных цветов: устанавливается через одноименное поле ввода [image: image389.png]3a50p 20 KapTHHKK |7 nukceneit



 в пикселях.
6) Опции прорисовки графического изображения бусинки и символа в списке использованных цветов: устанавливаются простановкой галочек в одноименных полях отметок [image: image390.png]Hapucosars:
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.
7) Содержимое начальной части текста описания  использованного цвета: выполняется в списке «Кодировка» [image: image391.png]Konvposka| Migoa ueera -





8) Содержимое конечной части текста описания  использованного цвета: выполняется в списке «Объем» [image: image392.png]O6wem[Bec & rparmvan
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Примечание 4. [image: image393.png]Owem|Bec & rpaniax



 Содержимое списка данных объема расходных материалов зависит от вида вышивки и представлено в таблице ниже:

	Только бисер
	Только крестик
	И бисер и крестик

	Вес в граммах
	Длина в метрах
	Вес (гр) \ Длина (м)

	Число бусин
	Число крестиков
	Число бусин \ крестиков

	Число упаковок
	<пусто>
	<пусто>

	<пусто>
	
	


Для бисера расчет величин «вес в граммах» и «число упаковок» выполняется в соответствии с исходными данными, которые можно отредактировать командой меню «Сервис \ Объем и цена упаковки бисера».

Для вышивки крестиком бисера расчет величины «длина в метрах в соответствии с исходными данными, которые можно отредактировать командой меню «Сервис \ Оценка длины ниток».
Примечание 5. Порядок расположения использованных цветов повторяет их порядок в списке цветов правой панели. Т.е. этот порядок может быть настроен с помощью клика левой кнопки мыши по заголовкам колонок списка цветов палитры правой панели. 

Экспортированное изображение совпадает с отображаемым в основном окне программы. Например, при необходимости вывода символов цветов следует воспользоваться командой меню «Вид \ Показать символы» или кнопкой панели инструментов [image: image394.bmp].
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9) Опция корректировки mfg-кодов цветов палитры: выполняется с помощью следующего интерфейса [image: image396.png]|
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. 
Смысл этой опции заключается в следующем. Иногда полные названия всех mfg-кодов цветов содержат одну и ту же группу букв, например, DB0001, DB0002, DB0003. В этом случае можно корректно сократить эти имена, например, так – 0001, 0002, 0003; такой вариант можно выполнить с помощью следующего варианта опций [image: image397.png]


 или [image: image398.png]


. Полностью аналогичный интерфейс корректировку mgf-кодов использован и при оформлении страниц PDF экспорта схемы вышивки – см. примечание 1 раздела 6.1.6.2.
Примечание 6. Размер распечатываемого экспортированного изображения (см) совпадает с размером, заданным при создании дизайна. Однако если выводился список использованных цветов справа или снизу, то общий размер выводимого изображения увеличивается соответственно по ширине или высоте пропорционально размеру списка, оставляя неизменным размер изображения схемы.
Примечание 7. При выводе изображения частичной вышивки вместе с бусинами \ стежками выводится оригинальное изображение \ фото. При этом происходит масштабирование этого изображения под общий размер вышивки. Вследствие особенностей использованного алгоритма масштабирования возможен вывод маленькой пустой полосы шириной 1 пиксель. Эта полоса расположена или вертикально справа или горизонтально снизу относительно оригинального изображения. Цвет полосы совпадает с цветом фона окна и может быть настроен – команда меню «Сервис \ Параметры дизайна», вкладка «Фон окна».
6.1.6.2. Экспорт изображения вышивки, разбитого на отдельные части.
Кроме экспорта всего изображения в один файл можно дополнительно вывести прямоугольные части изображения. Все такие прямоугольники имеют одинаковый размер. Число прямоугольников по горизонтали и вертикали задается 

здесь 
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Максимальное число разбиений по горизонтали – 10, по вертикали – тоже 10. Т.е. Максимальное число прямоугольников будет 100.

Вот пример разбиения на листы 2 x 1:

	Файл <Первый поцелуй.jpg> – имя файла задано пользователем

	[image: image400.jpg]




	Файл <Первый поцелуй_1_1.jpg> - имя задано программой
	Файл <Первый поцелуй_2_1.jpg> - имя задано программой
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Если изображение разбивается на большое число отдельных листов, то для упрощения “сшивания” листов можно вывести нумерацию листов (лист 1 из 35) и цветные или темные метки-идентификаторы соединения листов.
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	Поля задаются в миллиметрах. Можно задать левое, верхнее, правое и нижнее поле. 


Шрифт нумерации можно выбирается кнопкой “Шрифт”, при этом название выбранного шрифта и его размер в типографских пунктах отображаются на кнопке (Arial 24 на рисунке выше).
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	Метки-идентификаторы соединения листов могут быть цветными или темными. Для меток всегда используется шрифт “Symbol”, размер меток задается в типографских пунктах (58 на рисунке слева). Метки можно и не выводить.


Пример части такого разбиения на листы приведен ниже:
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Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или отверстия для иглы («Вид \ Показать отверстия для иглы»), то их размер и цвет при выводе в графический файл можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры дизайна \ Сетка и отверстия». При этом можно показать как основную, так и дополнительную сетку, задав их цвет и толщину. Все эти размеры задаются в пикселях.
[image: image414.png]Orotpaxerwe CemwamoTeepcmis | Tnytura ooweico | Kormyp | Osan | Texcrypa kares | orioxia | Miwseiior Gyamox

 Oowman cena

W foias 5

e ——
[T T p——
Torunea v 8 rccerx skanopre:

PDF. rpacueciont Gaitn, 6y@ep obmena
- Ueer

Napamerpe: Ansaiina

- Orsepoms arm s
IV Moxasars ovesperus ans s ke
Pamuye s mukcermxra spare

Pauyc s rukceraxnpu skcnopre: PDF,
pagecn G 6y9ep oSiera

Tlpw SKcnopre ssgenuTs LenTp oTeepcTi

PeSEpCIM LESTOM KDYTOM CPAMYCOM & TMKCSTEX
- Ueer

€ Wnnepraposarisn

© Mocomwsn __ Ueer.. |

© UeproGensn " Uisepraposariisi

& Mocromsisa

- Honorrurenas cene

Hye

¥ TMorasars cemiy
Ueretyamax 10 |

Toruua rim & nkcerx Ha Sipare
Toruumis rem & nkcerx skcopTe:

PDF. pacuecont caitn, 6y9ep obmena
- User.

[ Orotbasims cenoy n oTaspcun wa secs arsait, exnioan
yRanerise Gyoms\cTexin
Pa

33Mep GyCvHKW\CTeXKa Ha 3KpaHe B nukcenax 13 x 13
Mapi1poeKa LeHTpa u3oBpaxeHns

¥ Maprposare.

Toruma s [T Touma s |2 2]

koerEX Ha aipaHe nkoerEX A SKCTopTe
- Ueer.

€ Wnnepraposarn

© Moenesn

€ Wnnepraposarsn

& Nocomvsn  [NEEEEN

=

puperarrs.





Примечание 2. Также можно вывести маркеры-отметки центра изображения вышивки, задав их цвет и толщину. Все эти размеры задаются в пикселях.
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Примечание 3. Толщина линий основной и дополнительной сетки, а также маркеров центра изображения задаются раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в PDF и графический файл.
Примечание 4. Сетка и отверстия для иглы могут быть отображены на всем изображении схемы, включая удаленные бусины \ крестики. Это управляется переключателем [image: image416.png]OTo6pasuTs CBTKY U OTEEPCTHA Ha Be
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Примечание 5. Размер отверстий для иглы задается раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в PDF и графический файл. Центр отверстия
Примечание 6. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела. Это делается с помощью команды меню «Вид \ Настройка символов».
6.1.7 Копирование изображения схемы в буфер обмена.
Для копирования изображения схемы в буфер обмена предназначена команда меню «Файл \ Экспорт дизайна \ Буфер обмена».
Команда позволяет вставить изображение схемы в другое приложение – PhotoShop, MS Word и т.д. Для этого необходимо:

- выполнить данную команду из программы «Бисер и мулине с MyJane»;
- запустить другое приложение (MS Word) и выполнить команду «Вставить (Paste)», расположенную, как правило, в меню «Правка (Edit)».
Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или ячейки («Вид \ Показать ячейки»), то их размер и цвет при копировании изображения в буфер обмена можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры  дизайна \ Сетка и ячейки»:
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Примечание 2. Экспорт изображения в буфер обмена может быть выполнен в двух вариантах: или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Это устанавливается через вкладку «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения»:
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Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант тщательной прорисовки деталей изображения может привести к искажению выводимого изображения – изображение получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варианту быстрого вывода на экран.
6.1.8. Экспорт логотипа в графический файл.
Можно создать минимально возможное графическое изображение, в котором каждая бусинка или крестик будут представлены только одним пикселем. Такое изображение может быть использовано как логотип дизайна. В программе это можно сделать с помощью данной команды. Команда открывает стандартный диалог выбора файла. 
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После этого создается логотип дизайна. Этот логотип

1. Сохраняется в указанный файл в формате битмап (bmp).

2. Копируется в буфер обмена.
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Примечание. Для схем кругового формата данная команда не доступна.

6.1.9. Печать схемы.

Для печати схемы в программе предусмотрен экспорт схемы в формат PDF (portable document format) и последующая печать полученного PDF документа какой-нибудь программой работы с PDF документом. Т.е. для печати схемы необходимо:

1. Экспортировать схему в формат PDF документа (см. раздел 6.1.6.).
2. Распечатать PDF документа любой программой работы с PDF файлами, например, свободно распространяемой программой «Adobe Reader».
Можно также экспортировать схему в графический файл (см. раздел 6.1.7.) и распечатать этот файл в любой программе работы с графическими файлами. Например, в программе MS Paint, входящей в состав стандартной поставки операционной системы Windows XP.

6.1.10. Свойства схемы.
Для просмотра и редактирования свойств схемы предназначена команда меню «Файл \ Свойства». Команда продублирована кнопкой [image: image421.png]I



 панели инструментов. 
Данная команда меню вызывает диалог, состоящий из 3-х частей – окон: «Атрибуты», «Палитра» и «Оригинальное изображение». Окно «Оригинальное изображение» отображается только для схем созданных по оригинальному изображению.
I. Окно «Атрибуты» позволяет задать следующие атрибуты схемы:

- Название дизайна;

- Автор;

- Компания;

- Авторские права;
- Email адрес;

- Веб-сайт;

- Комментарии.

Для сохранения измененных значений атрибутов следует воспользоваться кнопкой «Применить».
В нижней части окна отображены другие атрибуты схемы, включая ее геометрические размеры, расположение файла схемы на диске. 
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Если кликнуть правой кнопкой мыши по любой строке списка «Статистика», то значение этой строки будет помещено в буфер обмена.
Примечание 1. Значения атрибутов могут выводиться в экспортируемый PDF документ секцией «Свойства»: 
[image: image423.png]Kommertapnn

AsTop: anonym
Konrfanun- Mos Komnakws
Topce mpasa: for everybo
el ‘CoseTckii Coro3
Beb-caifT: http://somewhere.ru
Paswep ausaiiHa: 22.07700 X 28.09800 cu
Cema: 110 x 140 6ycurok
Gopuar: Travecreo (loom)
Paamep bucepa: 2.007 X 2.007 M (0,079 X 0.079 i) Homep 13
Pasmep 3azopa; 0,000 M (0.000 Aoli)
Manvmpa: Preciosa - new2
HHCTO ByCHHOK: KOTM4ECTED 5 293
Nanka A F:\Enesa2-nipo6a.bm
Bepons dpaina: BNS 5.5.1,14Aug16, (C) Kotelevskiy

EneHa - Ceolicmea

[1aTa CBopKN MporpaMMb-Co3aTens: 10 Snp 2017
pikaToy

WpeHTue
2ttcarm Al

P NpOrpaMMbI-co3naTens: RLLY-MLGY-HKMM-YJLX-JHIU

O6uwii gocryn





Примечание 2. Если у пользователя нет полномочий на правку схемы, то никакие атрибуты не могут быть изменены - см. команду меню “Файл \ Защита схемы”.
II. Окно «Палитра» отображает имя палитры, использованной при создании схемы и статистику использования цветов.
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Кнопка «Поиск» вызывает диалог поиска цвета по значению его атрибута, а кнопка «Колонки» - диалог выбора отображаемых колонок палитры. 
В нижней правой части окна диалога расположен список режима отображения цветов [image: image425.png]OmobpasuTs



, позволяющий отобразить или все цвета палитры или только использованные в схеме цвета.
В нижней левой части окна расположены кнопки для экспорта палитры в различные форматы
- [image: image426.png]Bucep v mynwe  Mylane.



 - собственный формат палитры, позволяющий использовать его при создании других схем;
- [image: image427.png]


 формат электронных таблиц Excel;

- [image: image428.png]


 - XML формат данных.
Примечание 3. Если был создан свой вариант палитры (например, добавлены бленды цветов мулине) и есть желание использовать этот вариант палитры в других схемах, то целесообразно его сохранить как отдельный файл. Для этого следует 

- выбрать вариант отображения «Все цвета» [image: image429.png]Orospasurs)| |



;
- сохранить палитру в собственный формат с помощью кнопки [image: image430.png]Bucep v mynwe  Mylane.




Примечание 4. Если у пользователя нет полномочий на экспорт схемы, то все кнопки экспорта палитры недоступны - см. команду меню “Файл \ Защита схемы”.
III. Окно «Оригинальное изображение» отображает оригинальное изображение, использованное при создании схемы. 
С помощью кнопки «Экспорт…» можно выполнить экспорт оригинального изображения в графический файл. Предварительно будет открыт стандартный диалог выбора файла.
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В нижней части окна отображен текущий размер оригинального изображения в пикселях и его размер в процентах относительно исходного – см. команду меню «Сервис \ Оригинальное изображение \ Уменьшить». 

Для уменьшения размера файла дизайна можно удалить оригинальное изображение с помощью кнопки «Удалить…». Удаление оригинального изображения делает недоступной возможность его использования как подложки. Предварительно выполняется запрос подтверждения удаления с указанием размера удаляемого изображения в байтах.
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Примечание 5. Если у пользователя нет полномочий на экспорт схемы, то кнопка “Экспорт” недоступна. Если нет полномочий на правку схемы, то кнопка “Удалить” недоступна. См. команду меню “Файл \ Защита схемы”.
6.1.11. Защита схемы.
Программа позволяет защитить файл схемы по паролю от изменений третьими лицами, т.е. если кто-нибудь откроет Вашу схему, то для ее изменения будет необходимо ввести пароль:
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Можно также защитить схему по паролю и от экспорта в PDF, графический файл и копирования изображения схемы в буфер обмена, т.е. если кто-нибудь откроет Вашу схему, то для ее экспорта будет необходимо ввести пароль:
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При запросе паролей отображается имя автора дизайна и его e-mail адрес, значения которых берутся из свойств схемы (см. команду меню “Файл \ Свойства”, вкладка “Атрибуты”). Клик левой кнопкой мыши по нижнему полю “Или кликните мышью здесь для начала письма” вызывает программу написания электронных писем по-умолчанию.
Для установки такой защиты предназначена команда меню «Файл \ Защита». При выполнении команды появится изображенный ниже диалог. В соответствующие поля ограничений нужно ввести пароли. Можно снять пароли, очистив соответствующие поля ввода значений.
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В верхней строке диалога отображен серийный номер Вашего экземпляра программы. По нему программа узнает Вас как “хозяина” данной схемы, т.е. Вы можете устанавливать, снимать или изменять пароли. Для выполнения соответствующих действий Вам пароли не нужны.

При попытке выполнения данной команды для дизайна, созданного другой копией программы, выдается соответствующее уведомление, например:
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6.1.12. Импорт дизайна.

«Бисер и мулине с MyJane» позволяет импортировать дизайн других программ. Можно импортировать дизайн следующих программ:

- BeadCreator, последняя 6-я версия,

- “Вышиваем с MyJane” все версии программы.

6.1.12.1. Импорт дизайна BeadCreator.
Для импорта файлов дизайна бисером в формате программы BeadCreator предназначена данная команда меню. Возможен импорт файлов последней 6-й версии программы BeadCreator, вышедшей в 2011 году.
6.1.12.2. Импорт дизайна “Вышиваем с MyJane”.
Для импорта файлов дизайна крестиком в формате программы “Вышиваем с MyJane” предназначена данная команда меню. Возможен импорт файлов всех версий этой программы.
6.1.13. XML.
Для обмена данными с другими программами дизайна бисером и мулине в программе «Бисер и мулине с MyJane» предусмотрен импорт и экспорт схемы в XML формат. Этот формат широко известен, используемая кодировка атрибутов и свойств дизайна очевидна и должна быть понятна специалисту. Поэтому описание всех деталей опущено.  
6.1.13.1. Импорт из XML.
Выполнение команды открывает стандартный диалог выбора файла. После выбора файла выполняется импорт в него данных дизайна.
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6.1.13.2. Экспорт в XML.
Выполнение команды открывает стандартный диалог выбора файла. После выбора файла выполняется экспорт из него данных дизайна.
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6.1.14. Выход.
Данная команда завершает работу программы. При необходимости предварительно выдается запрос на сохранение измененной схемы:
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6.2. Команды меню «Правка».

Команды данной группы предназначены для редактирования текущей схемы. Изменения схемы, внесенные командами данной группы, можно отменить и повторить с помощью кнопок панели инструментов [image: image440.png]9



.
С помощью инструментов правой панели можно рисовать на схеме, как описано в разделе 4.5.3.2.
	В ходе правки схемы с помощью любого диалога программы можно сравнивать начальный и получаемый варианты схемы. Для этого предназначена кнопка [image: image441.png]


 на панели инструментов, которая отображает текущий на момент нажатия вариант схемы в отдельном окне.
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	В любой момент времени можно изменить масштаб схемы основного окна с помощью списка масштабов на панели инструментов. Можно как выбирать значения из списка, так и вводить в него нужное значение.
Можно выбрать значение масштаба «Вписать». В этом случае программа выберет максимальное значение масштаба, обеспечивающее полное отображение схемы в основном окне программы.


	[image: image443.png]





При правке схемы, созданной на основе оригинального изображения, можно включить режим совмещения изображений схемы и оригинального изображения. Правка схемы в этом режиме напоминает рисование на кальке, наложенной на картинку. Для этого следует выставить отметку “Показать” в группе «Оригинальное изображение», расположенную в правой части основного окна программы. 
	Степень прозрачности исходного изображения можно регулировать с помощью ползунка, расположенного там же.
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При выполнении всех команд правки можно узнать цвет любой бусинки, поместив над ней мышь. При этом название соответствующего цвета палитры будет отображено в левой части статус-строки как описано в разделе 4.3.
В любой момент времени можно получить наглядное представление о расположении заданного цвета на схеме. Для этого предназначена группа «Палитра», находящаяся на правой части основного окна программы – см. раздел 4.5.2.4.
6.2.1. Фрагмент.
Иногда, при правке большой схемы, может быть удобнее обработать отдельно ее небольшую часть, а потом поместить эту часть “на место”. Для этого предназначена меню «Правка \ Фрагмент», которая продублирована кнопкой [image: image445.png]


 на панели инструментов. Команда открывает следующий диалог:
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С помощью левой кнопки мыши следует выделить прямоугольный фрагмент дизайна и подтвердить свой выбор с помощью кнопки «OK» (можно также ввести координаты фрагмента в числовом виде). После этого выбранный фрагмент будет отображен как независимый дизайн.
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К выбранному фрагменту применимы все команды правки. При работе с фрагментом в заголовке приложения отображается текст “(фрагмент)”. Повторное выполнение команды «Фрагмент» вставляет его на его место.
6.2.2. Подбор цвета.
Программа позволяет изменить преобразование цветов исходного изображения (фото) в цвета палитры. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Подбор цвета», которая продублирована кнопкой [image: image448.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант схемы, а в правой части – измененный. Под изображениями вариантов находятся ползунки управления преобразованием цвета. Изменение положения ползунков изменяет преобразование цветов, отображая новый вариант изображения в правом окне диалога. Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно программы и закрывает диалог. Преобразование цвета возможно по одному из трех вариантов, активизируемых кликом мыши по одноименной вкладке, расположенной в верхней части окна диалога:

· яркость и контрастность;

· окраска, насыщенность и яркость;

· красный, зеленый, синий.
Каждое преобразование цвета применяется к предыдущему. Кнопка «Вернуться к оригиналу» позволяет вернуться к начальному варианту. Кнопки «Отмена» и «Повтор» позволяют отменить и повторить последнее изменение цветов.
Преобразование цветов применимо не только к дизайну, созданному на основе исходного изображения (фото), но и к дизайну, нарисованному «вручную».
6.2.2.1. Яркость и контрастность.

Данный режим преобразования позволяет изменить яркость и контрастность схемы. Для этого в окне диалога имеются 2 одноименных ползунка.
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6.2.2.2. Окраска, насыщенность и яркость.
Данный режим преобразования позволяет изменить окраску, насыщенность и яркость  схемы. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка. 
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6.2.2.3. Красный, зеленый, синий.

Данный режим преобразования позволяет изменить интенсивность красного, синего и зеленого цветов  схемы. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка.
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6.2.2.4. Работа с запретными зонами.
Все преобразования цветов можно применять не только ко всей схеме, но и для некоторой ее части. Для этого следует создать запретную зону, нажав кнопку «Выбрать» в нижней части окна диалога [image: image452.png]oovamor
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. При этом окно преобразования цветов будет временно скрыто и вместо него появится окно выбора запретной зоны:
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Выбор запретной зоны выполняется с помощью левой кнопки мы – необходимо ее нарисовать.
	Для рисования запретной зоны имеются соответствующие режимы – карандаш, линия, контур и заполненный прямоугольник, и эллипс, а также связанная область и ее контур.
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Выбор нужного режима выполняется с помощью кнопок, расположенных в средней части окна диалога [image: image455.png]Oom o el ¢/



. Само рисование точно так, как и рисование бусинок и стежков, которое было описано ранее.

	Выбранная зона отмечается специальными маркерами в окне схемы.
	[image: image456.png]





Можно добавлять и удалять бусины запретной зоны. Можно также изменять их принадлежность к запретной зоне. Для этого имеются соответствующие кнопки в верхней части окна диалога.
Общее число отмеченных бусин отображается в левой нижней части окна диалога. Рядом находится кнопка «Погасить все» для полного удаления запретной зоны.

Работа диалога завершается нажатием кнопки «OK». После этого мы возвращаемся в диалог преобразования цвета.
	При этом в нижней части его окна отображается общее число бусин созданной запретной зоны.
	[image: image457.png]3anpeTHas
1 892 Gycunor

:"a.m






Теперь преобразования цвета можно выполнять или ко всей схеме, или вне запретной зоны, или внутри нее. Нужный выбор выполняется с помощью изображенного выше списка.

6.2.3. Дизайн в оттенках серого цвета.
Для создания черно-белого дизайна или дизайна в оттенках серого цвета предназначена команда меню «Правка \ Дизайн в оттенках серого», продублированная кнопкой панели инструментов [image: image458.png]


. При этом имеется возможность прямого указания допустимых величин отклонения 

1. RGB кодов цветов палитры от чистого серого цвета, т.е. что именно будет считаться серым цветом.

2. Числа используемых цветов палитры серого оттенка. 
Команда открывает следующий диалог:
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В левом окне диалога отображен исходный вариант дизайна, в правое окно помещается создаваемый дизайн в оттенках серого цвета.
Работа начинается с задания величины допустимого отклонения от серого цвета. Нулевое значение соответствует чистым серым цветам, т.е. цветам, у которых все 3 величины RGB-кода совпадают; примерами таких цветов являются чистые черный и белый цвета. Может оказаться, что в используемой палитре нет таких цветов. В этом случае нужно увеличить значение этой величины допустимого отклонения. Кроме того, такое увеличение позволяет включить в используемые цвета и близкие к оттенкам серого, что увеличивает возможные варианты создаваемого изображения.

После задания величины допустимого отклонения от серого цвета следует ввести допустимое число цветов и нажать кнопку «Создать палитру оттенков». Созданная палитра будет отображена в правом нижнем списке. Теперь можно нажать кнопку «Применить» и созданный дизайн будет отображен в правом верхнем окне диалога. Нажатие на кнопку «OK» завершает диалог, перенося полученное изображение дизайна в оттенках серого цвета в основное окно приложения.

Галочка в поле «Авто создание» позволяет создавать палитру сразу после ввода новых значений величин допустимого отклонения и числа цветов без нажатия на кнопку «Создать палитру оттенков». Галочка в поле «Авто создание» позволяет создавать вариант дизайна после каждого вновь созданного варианта палитры без нажатия на кнопку «Применить».
В вариант палитры можно также добавить любой цвет, переместив его с помощью левой кнопки мыши из левого списка цветов в правый. Перемещение из правого списка в левый позволяет удалить цвет из используемой палитры.

Оба списка палитр имеют кнопки:

· «Колонки» для выбора отображаемых атрибутов палитры (как было описано выше).

· «Поиск» для поиска цвета по заданному атрибуту (как было описано выше).
· Кнопку [image: image460.bmp] переключения отображения списка цветов из табличного в режим иконок. 
6.2.4. Дизайн в заданном оттенке, яркости и насыщенности.
Кроме создания дизайна в оттенках серого цвета программа позволяет создать дизайн в оттенках любого другого заданного цвета. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Дизайн в заданном оттенке, насыщенности и яркости», открывающая изображенный ниже диалог. Интерфейс и порядок в нем аналогичен описанному выше диалогу «Дизайн в оттенках серого цвета».
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6.2.5. Число цветов.

Программа позволяет изменить число цветов, задействованных в схеме, и запретить использование конкретных цветов палитры бисера. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Число цветов», которая продублирована кнопкой [image: image462.png]


 на панели инструментов. 
Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант схемы, а в правой части – измененный. Можно распахнуть окно диалога на весь экран монитора (максимизировать) с помощью стандартной кнопки, находящейся в правой части заголовка окна [image: image463.png]e = B



. Также можно изменить размер всего окна диалога,  отбуксировав его границу-рамку стандартным путем с помощью левой кнопки мыши. Ниже  левого изображения схемы находится галочка-отметка [image: image464.png]IV 2okma



 для переключения между двух оконным вариантом отображения схемы, как на рисунке ниже, и одноконным. Правее нее находится список выбора масштабов для просмотра вариантов схемы [image: image465.png]100%




. Под окнами просмотров и в правой части находятся горизонтальная и вертикальная полосы скроллинга просмотра схем. Скроллинг синхронизирован для обоих вариантов схемы. Ниже горизонтальной полосы скроллинга находится горизонтальная полоса сплиттера, позволяющая уменьшить или увеличить верхнюю часть окна диалога с окнами вариантов схем относительно нижней части.
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Под правым изображением измененного варианта находятся поля для ввода допустимых чисел цветов бисера и мулине, а также кнопка «Применить», выполняющая изменение числа цветов.

В нижней части окна диалога расположен список цветов палитры с числом фактически использованных цветов. В правой колонке списка расположен столбец с галочками-отметками для разрешения использования цвета [X]. Для запрещения использования цвета следует снять отметку (галочку) в прямоугольнике соответствующего цвета. Нажатие на кнопку «Применить» [image: image467.png][ Mpurerie



 выполняет изменение использования цветов, а кнопка «Отмена» [image: image468.png]XJ0mmena



 отменяет последнее изменение. Список цветов палитры может отображать все цвета или только использованные цвета палитры в зависимости от значения списка выбора [image: image469.png][Menonbsosantoe useta ¥ |
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.
Можно максимизировать окно диалога или изменить его размер. Сразу под изображениями схемы находится горизонтальная полоса сплиттера, предназначенная для изменения верхней (изображения схемы) и нижней (список цветов и прочие кнопки) частей окна диалога с помощью стандартного захвата перетаскивания сплиттера левой копкой мыши.
Клик левой кнопкой мыши по бусинке левого или правого изображения схемы приводит к выделению цвета этой бусинки в списке цветов.

При необходимости можно выставить отметки для цветов с определенными значениями заданного атрибута. Для этого предназначена кнопка «Отметить по атрибутам», открывающая следующий диалог.
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Кнопка «Поиск», вызывает диалог поиска в списке цвета по значению заданного его атрибута, описанный ранее.
Кнопка «Колонки», вызывает диалог выбора отображаемых колонок палитры.
С помощью кнопок «Отметить все» и «Очистить все» можно соответственно отметить и снять отметки всех цветов.

Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно схемы программы и закрывает диалог.
Изменять число цветов можно на всей схеме и на выбранной ее части. Для этого следует создать запретную зону с помощью органов управления, изображенных ниже. Создание запретной зоны описано ранее в разделе 6.2.2.4. “Работа с запретными зонами”.
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6.2.6. Изолированные бусинки.
Для удаления одиночных изолированных бусинок схемы предназначена команда меню «Правка \ Изолированные бусинки», которая продублирована кнопкой [image: image472.png]


 на панели инструментов. Команда позволяет убирать изолированные бусинки, как в режиме ручной правки отдельных бусинок, так и автоматически. 
Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант схемы, а в правой части – измененный. Можно распахнуть окно диалога на весь экран монитора (максимизировать) с помощью стандартной кнопки, находящейся в правой части заголовка окна [image: image473.png]e = B



. Также можно изменить размер всего окна диалога,  отбуксировав его границу-рамку стандартным путем с помощью левой кнопки мыши. Ниже  левого изображения схемы находится галочка-отметка [image: image474.png]IV 2okma



 для переключения между двух оконным вариантом отображения схемы, как на рисунке ниже, и одноконным. Правее нее находится список выбора масштабов для просмотра вариантов схемы [image: image475.png]100%




. Под окнами просмотров и в правой части находятся горизонтальная и вертикальная полосы скроллинга просмотра схем. Скроллинг синхронизирован для обоих вариантов схемы. Ниже горизонтальной полосы скроллинга находится горизонтальная полоса сплиттера, позволяющая уменьшить или увеличить верхнюю часть окна диалога с окнами вариантов схем относительно нижней части.
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В нижней части окна диалога под сплиттером находится следующее. В центральной части окна расположен список цветов, которые имеют одиночные бусинки в схеме. Список представлен в виде таблицы из 3-х колонок:

· визуальное отображение цвета и его имя;

· число одиночных бусинок с эти цветом;

· общее число бусинок этого цвета.
Список отсортирован по числу одиночных бусинок.
Для удаления изолированных бусинок заданного цвета следует выделить этот цвет в списке (при этом соответствующие изолированные бусинки автоматически выделяются маркером в правом окне схемы) и нажать кнопку «Заменить выделенный цвет».

Для удаления всех изолированных бусинок схемы следует нажать кнопку «Заменить все цвета».
Удаление одиночных цветов можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор».
С помощью галочки-отметки «Показать все изолированные бусинки» можно выделить маркерами все изолированные бусинки в основном окне дизайна. 
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	Можно удалять как единичные изолированные бусинки, так и группы из большего числа изолированных бусинок. Нужный режим удаления устанавливается с помощью списка «Удалять группы с числом  бусин».
При подсчете изолированных бусин можно учитывать или не учитывать связанность одноцветной группы по диагонали. Это выбирается отметкой [image: image478.png]Brnowan corse no
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.


Как указано выше, если выделить цвет в списке одиночных цветов диалога, то в правом окне схемы будут выделены маркерами V все соответствующие одиночные цвета:
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Если в правом окне схемы выполнить клик правой кнопкой мыши по любой бусинке, то в списке одиночных цветов диалога будет выделен цвет этой бусинки, при условии, что есть одиночные бусинки этого цвета.

Работа в режиме ручной правки отдельных стежков выполняется следующим образом. С помощью указателя мыши выделяем цвет в списке. При этом соответствующие изолированные бусинки этого цвета выделяются в правом схемы визуальными маркерами V.  Затем выполняем клик левым указателем мыши по интересующей выделенной изолированной бусинке в правом окне схемы. В результате этого рядом с бусинкой появляется диалог вариантов замены цвета, а маркер выделения остается только для выделенной бусинки.
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	Выбрав в списке возможный вариант замены цвета бусинки с помощью кнопки «Попробовать» можно посмотреть возможный результат замены. С помощью переключателя «Выделить» можно погасить или отобразить визуальную маркировку выделенной бусинки. Кнопка «OK» завершает замену цвета.


Удалять изолированные бусинки можно на всей схеме и на выбранной ее части. Для этого следует создать запретную зону, как было описано ранее в разделе 6.2.2.4. “Работа с запретными зонами”.
6.2.7. Замена выбранного цвета.
Если необходимо выполнить общую замену одного используемого цвета на другой во всей схеме сразу, то следует воспользоваться командой меню «Правка \ Замена выбранного цвета», которая продублирована кнопкой панели инструментов [image: image481.png]


.

Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант схемы, а в правой части – измененный. Можно распахнуть окно диалога на весь экран монитора (максимизировать) с помощью стандартной кнопки, находящейся в правой части заголовка окна [image: image482.png]e = B



. Также можно изменить размер всего окна диалога,  отбуксировав его границу-рамку стандартным путем с помощью левой кнопки мыши. Ниже  левого изображения схемы находится галочка-отметка [image: image483.png]IV 2okma



 для переключения между двух оконным вариантом отображения схемы, как на рисунке ниже, и одноконным. Правее нее находится список выбора масштабов для просмотра вариантов схемы [image: image484.png]100%




. Под окнами просмотров и в правой части находятся горизонтальная и вертикальная полосы скроллинга просмотра схем. Скроллинг синхронизирован для обоих вариантов схемы. Ниже горизонтальной полосы скроллинга находится горизонтальная полоса сплиттера, позволяющая уменьшить или увеличить верхнюю часть окна диалога с окнами вариантов схем относительно нижней части.
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В нижней части окна диалога находится 2 списка цветов – цвета подлежащие замене и те, на которые будем заменять.
Левый список предназначен для подлежащего замене выбора цвета. Клик правой кнопкой мыши по бусинке схемы выделяет ее цвет в левом списке.
Если выставлена галочка в поле [image: image486.png]‘OTENaTE BYCUHKM DM Chiere
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, то при каждом изменении выделенного цвета левого списка в правом окне схемы выставляются отметки- маркеры V для всех бусинок этого цвета. Это выглядит, например, так
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Удалить все отметки можно, если убрать отметку в этом поле.
Если выставлена галочка в поле «Сортировать правый список по похожести к выделяемому цвету», то при каждом изменении выделенного цвета левого списка правый список сортируется по близости к этому цвету. При этом близость определяется по выбранной модели цвета Солнце, Луна или Венера.

Правый список цветов предназначен для выбора заменяющего цвета. Список выбора [image: image488.png]Mokasate [Bee usera E
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позволяет отобразить нужные цвета. Справа от списка цветов расположено вертикально вытянутое узкое окно, отображающее цвет, выбранный в левом списке. 

Замена цвета выполняется с помощью кнопки «Применить».  Замену цветов можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор».
Списки цветов можно сортировать в прямом и обратном порядках, выполнив клик левой кнопкой мыши по соответствующему столбцу заголовка списка. Правый клик с кнопкой CTRL сортирует цвета по их близости друг к другу, повторный клик сортирует в обратном порядке

Списки цветов имеют кнопки [image: image489.bmp], переключающие режимы отображения из табличного в сокращенный, плиточный и обратно. При этом внешний вид кнопки меняется на [image: image490.bmp] и на [image: image491.bmp].
Под списками цветов расположены следующие кнопки:

[image: image492.png]


 - вызывает диалог настройки отображаемых колонок – атрибутов цветов палитры. Работа диалога была описана ранее.
[image: image493.png]


 - вызывает диалог поиска цвета палитры по значению его атрибута. Работа диалога была описана ранее.
Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне схемы, то цвет бусинки будет выделен в верхнем списке окна диалога.
Примечание 1. В левом списке цветов можно выделить одновременно несколько цветов для замены. Для этого следует использовать стандартным образом клавиши Ctrl или Shift.

6.2.8. Частичная вышивка.

Программа позволяет создать частичную вышивку, т.е. схему на основе оригинального изображения, в которой часть бусинок удалена, а вместо них отображается соответствующая область оригинального изображения. 
Для удаления и восстановления бусинок предназначена команда меню «Правка \ Частичная вышивка», продублированная кнопкой [image: image494.png]KA



 на панели инструментов. Команда открывает диалог, изображенный ниже.
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В верхней левой части окна диалога расположены кнопки выбора режима работы «Удалить бусинки» и «Вставить бусинки».

В средней части окна диалога расположены кнопки выбора режима удаления или вставки бусинок. При наведении курсора мыши на эти кнопки появляются всплывающие подсказки. Имеются следующие кнопки-режимы удаления \ восстановления бусинок.

1. [image: image496.bmp] Карандаш: клик по бусинке левый кнопкой мыши удаляет или восстанавливает бусинку.

2. [image: image497.bmp] Линия: клик левый кнопкой мыши на начале линии и фиксация кнопки мыши; перемещение к окончанию линии и освобождение кнопки мыши удаляет или восстанавливает линию бусинок. 
	Этот режим имеет 5 под-режимов, которые становятся доступными после активации режима линия. 
Под-режимы влево, вправо, вверх и вниз срабатывают при нажатии левой кнопкой мыши по бусине. При этом линия начинается в бусине “клика” и продолжается в соответствующем направлении. Заканчивается линия или при окончании схемы или при смене видимости очередной бусины.
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3. [image: image499.bmp] Контур прямоугольника: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши удаляет или восстанавливает контур прямоугольника.

4. [image: image500.bmp] Заполненный прямоугольник: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши удаляет или восстанавливает заполненный прямоугольник.

5. [image: image501.bmp] Контур эллипса: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши удаляет или  восстанавливает  контур эллипса.

6. [image: image502.bmp] Заполненный эллипс: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши удаляет или восстанавливает заполненный эллипс.
7. [image: image503.bmp] Связанная область бусинок одного цвета. Под такой областью в программе понимается несколько бусинок одного цвета, расположенных так, что каждая бусинка имеет соседнюю бусинку того же цвета. Т.е. выше, ниже, левее или правее ее расположена бусинка того же цвета. Клик левый кнопкой мыши по любой бусинке связанной области приводит к удалению или восстановлению всей области. На рисунке ниже приведен пример удаления такой области:

	
[image: image504.png]



	
[image: image505.png]





Примечание 1. Связанную область можно легко видеть, если отрыть окно подсветки контура с помощью команды меню «Вид \ Окно контура», продублированную кнопкой [image: image506.png]


 панели инструментов. В этом случае на схеме в основном окне будет подсвечиваться граница контура связанной области под текущим расположением указателя мыши. Например, так:

[image: image507.png]i





8. [image: image508.bmp] Граница связанной области бусинок одного цвета – это граница области, описанной выше. Клик левый кнопкой мыши по любой бусинке связанной области приводит к удалению или восстановлению границы области. На рисунке ниже приведен пример удаления границы такой области:

	
[image: image509.png]
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Удаление и восстановление бусинок можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор».
Восстановить все удаленные бусинки можно с помощью кнопки «Вставить все». Удалить все бусинки можно с помощью кнопки «Убрать все».
С помощью переключателя «Оригинал как подложка» можно включить или выключить отображение оригинального изображения под удаленными бусинками. Выполнить переключение отображения оригинала как подложки можно также с помощью другой отдельной команды меню «Вид \ Оригинал как подложка», которая имеет кнопку на панели инструментов [image: image511.png]


.

Примечание 2. Отдельные бусинки можно удалять и восстанавливать непосредственно в основном окне программы с помощью контекстного меню, как описано в разделе 4.4, а также с помощью кнопки “стерка” [image: image512.bmp] на панели палитры, как описано в разделе 4.5.2.3.
6.2.8.1. Составные бусины.

С помощью кнопки «Составные бусины…» можно заменить удаленные бусины составными бусинами меньшего размера. Эта кнопка открывает следующий диалог, состоящий из трех групп:
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Верхняя группа позволяет вставить составные бусинки размера, меньшего основного, вместо удаленных бусин. Для этого нужно с помощью раскрывающегося списка в правой части группы выбрать размер вставляемых составных бусинок и нажать кнопку «Вставить». После этого в средней группе будет отображена информация об общем числе групп вставленных бусин «Вставлено 371 составных бусин (крестиков)» на рисунке выше. 
С помощью кнопки «Удалить» можно удалить составные бусинки размера, выбранного в вышеуказанном списке выбора. После этого в средней группе будет отображена информация об общем числе групп вставленных бусин, например «Удалено 371 составных бусин( крестиков)». 

Средняя группа позволяет сделать окантовку (обведение контура) составных бусин размера, выбранного в верхнем списке размеров, составными бусинами нужного размера. Размер бусин, которые будут обведены контуром, выбирается в списке верхней группы (2x2 на рисунке выше). Размер бусин, которыми будет обведен контур, выбирается в списке средней группы (3x3 на рисунке выше). После выбора нужных размеров следует нажать кнопку «Окантовка». После этого в средней группе будет отображена информация об общем числе групп бусин окантовки «Вставлено 371 составных бусин(крестиков)» на рисунке выше.
В нижней группе расположены стандартные кнопки «Отмена»,  «Повтор»,  «OK» и «Cancel».

6.2.8.2. Удаление бусин по цвету.
С помощью кнопки «Удалить по цвету…» можно удалить все бусины заданного цвета. Эта кнопка открывает следующий диалог:
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	В верхней части окна диалога расположен список использованных цветов. После выбора нужного цвета в списке для его удаления следует нажать кнопку «Применить». Кнопки [image: image515.bmp] и [image: image516.bmp] предназначены для отмены и повтора выполненных операций удаления.  


6.2.9. Ажур.
При плетении бисером используется техника соединения бусин с регулярным пропуском некоторых из них. В результате создается дизайн в виде ажурного рисунка “дырочками”. Например, широко известный формат “плетения волна правого угла 1”, известный в англоязычной литературе под названием “raw angle wave 1” или RAW1 изображен ниже:

[image: image517.png]



Также при плетении бисером браслетов и ремешков известен прием регулярного “вплетения” линии определенного цвета в основной рисунок дизайна, например, так
[image: image518.png]



Для создания дизайнов такого вида в программе реализована команда меню «Правка \ Ажур», открывающая изображенное ниже окно диалога.
Можно воспользоваться несколькими предопределенными рисунками ажуров или сделать собственный рисунок, нарисовав его маску. 
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	В верхней части окна диалога расположен список предопределенных встроенных ажуров. После выбора ажура следует нажать кнопку «Применить» и соответствующие изменения будут отображены в основном окне дизайна. 
При этом рисунок ажура будет применен или как удаление бусин или как раскраска бусин заданным цветом. Это зависит от значения, выбранного в списке «Бусинки по маске:»
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Значение цвета изменяемых бусин выбирается из списка цветов палитры на правой панели.

Кнопкой «Восстановить все» можно восстановить все ранее удаленные бусинки.
Галочка «Отобразить оригинал как подложку» позволяет отобразить исходное отображение на месте удаленных бусинок.


Ниже приведены примеры использования всех предопределенных ажуров:

	Исходный дизайн
	Правый угол 1 бусинка (RAW 1)
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	Правый угол 2 бусинки (RAW 2)
	Правый угол 3 бусинки (RAW 3)
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	Линия Гильберта 1 бусинка
	Линия Гильберта 2 бусинки
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	Линия Гильберта 3 бусинки
	Линия Госперо 1 бусинка
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	Линия Госперо 2 бусинки
	Линия Госперо 3 бусинки
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Для создания ажурного рисунка собственного вида следует воспользоваться кнопкой «Новая», которая открывает следующий диалог:
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Вначале следует задать размер маски – ширину и высоту. После этого в левом верхнем угле окна диалога отобразится матрица заданного размера. Для удобства работы центр матрицы выделен вертикальной и горизонтальной линиями - пунктирами.
Теперь нужно нарисовать саму маску, отметив перекрестиями положения бусинок, которые будут оставлены в дизайне. Для этого следует кликнуть указателем левой кнопки мышки по соответствующим ячейкам матрицы маски. При этом в окне “результат применения маски” синхронно будет отображен результат применения маски. Повторный клик левой кнопки очищает ранее выделенные ячейки.

Нажатие на кнопку «Применить» приводит к фактическому применению созданной маски к схеме. На рисунки ниже показан результат применения изображенной выше маски:

[image: image532.png]



	В поле «Имя» нужно ввести название, под которым маска будет сохранена для будущего использования.
Кнопка «Удалить» предназначена для удаления созданной маски.


	[image: image533.png]=10l x|
‘®opma macku\axypa
52 Mpaeeii uron 1 Gyowrca (RAW1)
25 Mpaeit uron 2 Gycwri (RAW2)
= Mpaeit uron 3 Gucwr (RAWS3)
2 fuvasn Funeepra | Gyoumca

2 fvasn Fwneepra 2 Gycumicn

2 vasn Fwneepra 3 Gycumicn

5% fuvain Focneps 1 Guomca

55 v Focnpo 2 Goms

| 2% Muriaa Cocnepo 3 Gycirki

Hosan, | Tosssa | Shanm |

T~ OTofpaskTe opHrUHan Kak NORAGKKY

[ —— |
=







Примечание 1. При завершении диалога кнопкой «OK» все новые маски сохраняются в системном реестре и автоматически загружаются при следующем открытии диалога.
6.2.10. Библиотека узоров.
Программа предоставляет возможность создания библиотек фрагментов дизайна для их копирования. Работает это так: 

- отмечаем мышкой фрагмент дизайна – произвольное множество бусинок (стежков); 

- перемещаем мышь в нужную позицию и выполняем клик мышью - фрагмент копируется в заданную позицию; 

- можно сохранить один или несколько фрагментов в отдельные файлы для их последующей загрузки и копирования в другие схемы;

- если исходные фрагменты были созданы из дизайнов, использующих различные палитры, то при копировании выполняется автоматический поиск лучших цветов.

Для работы с библиотекой узоров предназначена команда меню «Правка \ Библиотека узоров», продублированная кнопкой [image: image534.png]


 панели инструментов.
Создается новый узор так. В окне диалога выбираем режим «Создать». В основном окне схемы отмечаем левой кнопкой мышки элементы узора и нажимаем кнопку «Создать» в окне диалога. Узор помещается в окно диалога.
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Копируется узор так. В окне диалога выбираем режим «Копировать узор». Перемещаем мышку к необходимой позиции вставки узора. В ходе перемещения мышки положение узора автоматически отмечается специальными маркерами.
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Выполняем клик левой кнопкой мыши над нужной позицией расположения узора и он копируется в дизайн.
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При создании узора можно выбрать необходимый режим его рисования – карандаш, линия и т.д. с помощью кнопок [image: image538.png]Om o el



, расположенных в верхней части окна диалога. Рисование узора аналогично правке цветов схемы и было описано ранее. При этом элементы узора прорисовываются специальными маркерами поверх бусин. Кнопка «Погасить» удаляет отметки всех бусин.
	Клик правой кнопкой мыши по узору открывает меню правки узора.
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Кнопка «Удалить» удаляет узор, выделенный в окне диалога, а кнопка «Имя» позволяет переименовать выделенный узор.
	В правой верхней части окна диалога расположен список, позволяющий изменить размер узоров при их отображении в окне диалога.
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Созданные узоры можно сохранить в отдельном файле (библиотеке). Эти файлы можно открыть в дальнейшем и использовать для вставки узоров в этот же или любой другой дизайн. Для этого под окном изображений узоров имеются соответствующие кнопки, открывающие стандартные диалоги выбора файла 
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	При выборе файла для сохранения библиотеки узоров можно ввести произвольный текст – комментарий, который будет виден в окне выбора файла загружаемой библиотеки.
Файлы библиотек узоров имеют расширение .frg
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	При копировании узоров можно выбрать толщину линий маркеров положения узоров, отображаемых при перемещении указателя мыши над бусинами основного окна дизайна.
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В нижней части окна диалога имеются кнопки [image: image544.png]


, работающие стандартным образом.
Сохраненные файлы библиотек узоров можно перенести на другой компьютер и использовать для создания дизайнов другой копией программы.

6.2.11. Сборка по частям.
Программа предоставляет возможность создать большой дизайн, скопировав в него отдельные фрагменты из других дизайнов. Для этого предназначена команда меню  «Правка \ Сборка по частям», продублированная кнопкой [image: image545.png]


 панели инструментов.
Работает это так. Открываем окно сборки и загружаем в него существующий дизайн. Выделяем в окне сборки прямоугольный или эллиптический фрагмент дизайна. Перемещаем мышь в основное окно дизайна, при этом в нем отображается потенциальное расположение выбранного фрагмента.
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Выполняем клик левой кнопкой мыши в необходимой области основного дизайна и фрагмент вставляется. При этом цвета вставленного фрагмента переводятся из одной палитры в другую.
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Окно диалога сборки  имеет изменяемый размер. Изменить его размер можно с помощью левой кнопки обычным образом.
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	В правой верхней части окна диалога расположена кнопка «Открыть», вызывающая стандартный диалог выбора файла дизайна с возможностью его предварительного просмотра.
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	Приложение запоминает список нескольких последних загружавшихся дизайнов. Открыть этот список для просмотра и выбора можно кликнув на маркер [image: image550.bmp], расположенный в правой части кнопки «Открыть».
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	В правом верхнем угле окна расположен список для выбора или ввода масштаба отображения загруженного изображения.
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	Под списком масштабов находится список выбора формы копируемого изображения – прямоугольник или эллипс.
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	При перемещении мыши над окном дизайна программа отображает положение фрагмента, куда произойдет вставка после клика указателем левой кнопки мыши.
	[image: image554.png]Moa Mo [ 1,5 v

Kormup.







Возможны 2 варианта этого отображения – дизайн и контур.
	Дизайн
	Контур
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	В отображении «дизайном» можно регулировать

степень его прозрачности с помощью верхнего слайдера:
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	При вставке фрагмента можно сохранить его пропущенные (удаленные) бусинки или заменить их бусинами копируемого фрагмента. Это управляется с помощью галочки соответствующего поля  окна диалога.
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	После вставки можно изменить расположение вставленного фрагмента. Для этого имеется специальная кнопка. В ее среднюю часть необходимо ввести величину перемещения в бусинках. После этого кликом по одной из стрелок можно переместить расположение фрагмента на введенную величину перемещения.
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	Вставленный фрагмент можно отразить слева направо и сверху вниз с помощью соответствующих кнопок.
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	Можно смешать цвета бусин вставленного фрагмента с предыдущими цветами бусин. Для этого следует переместить слайдер прозрачности вправо. Его крайнее левое положение соответствует полному отсутствию прозрачности.
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	Все изменения схемы в основном окне можно отменить и повторить с помощью соответствующих кнопок.
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Примечание 1. С помощью данного диалога можно изменить в дизайне размер бисера. Для этого нужно создать новый дизайн с нужным размером бисера и числом бусин по ширине и высоте, равным числу бусин исходного дизайна. После этого можно открыть исходный дизайн в окне сборки по частям и скопировать его полностью.

Примечание 2. С помощью данного диалога можно изменить формат дизайна, например, ткачество на мозаика. Для этого нужно создать новый дизайн с нужным форматом и числом бусин по ширине и высоте, равным числу бусин исходного дизайна. После этого можно открыть исходный дизайн в окне сборки по частям и скопировать его полностью.

6.2.12. Французский узелок.
В дизайн мулине можно добавить французские узелки. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Французский узелок», открывающая изображенный ниже диалог. В верхней части окна диалога расположены переключатели режимов работы диалога – «Добавить» и «Удалить». Узелки добавляются всегда по одному с помощью клика указателя левой кнопки мыши по нужному стежку в основном окне дизайна.

Для добавления узелка нужно выделить нужный цвет в списке цветов палитры на правой панели основного окна приложения. При этом для выделения цвета уже существующего узелка достаточно кликнуть по нему указателем правой кнопки мыши в основном окне дизайна. Если выполнить такой клик, удерживая нажатую клавишу Ctrl, то будет выделен цвет соответствующего стежка крестиком.
С помощью кнопок «Отмена» и «Повтор» можно выполнить одноименные стандартные действия.
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6.2.13. Назад иголку.
В дизайн мулине можно добавить стежки назад или обратные стежки. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Назад иголку», открывающая изображенный ниже диалог. Обратные стежки можно добавлять, удалять или изменять их толщину и цвет; нужный режим работы выбирается с помощью одноименных кнопок, расположенных в верхней части окна диалога. Основная работа выполняется с помощью мышки в основном окне дизайна, при этом в нем выделяется расположение добавляемого, удаляемого или изменяемого стежка под указателем мышки. Толщину этих линий выделения можно выбрать в левой нижней части окна диалога [image: image567.png]fp =] Tonuea nicik



. 
При добавлении и изменении обратных стежков нужно выбрать их цвет в списке палитры правой панели основного окна приложения. Если выполнить клик указателем правой кнопки мыши по обратному стежку, то его цвет будет выделен в этом списке. А если выполнить такой клик с удерживаемой клавишей Ctrl, то будет выделен цвет соответствующего стежка крестиком.
клавиши Ctrl, то будет выделен цвет стежка назад иголку.
	Следует отметить, что начало, и окончание линии любого стежка назад иголку может быть расположено внутри области соответствующего стежка крестиком в одной из 9-ти точек, изображенных на рисунке правее.
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6.2.13.1. Добавление обратных стежков.
Для добавления обратного стежка вначале нужно в окне диалога выбрать число нитей стежка и его цвет в списке палитры правой панели основного окна приложения.
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	Добавить стежок назад иголку можно по одному из следующих 4-х вариантов, который выбирается соответствующей кнопкой окна диалога. 
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1. Линия [image: image571.bmp]. Выполняется следующим образом. Клик указателем левой кнопки мыши на начале линии и освобождение кнопки мыши. Передвижение указателя мыши на конец линии и повторный клик левой кнопкой. При этом потенциальное расположение линии динамически помечается линией в ходе перемещения указателя мыши над окном дизайна. Нажатие на клавишу «Esc» отменяет незаконченную операцию.
2. Ломаная линия [image: image572.bmp]. Выполняется аналогично рисованию просто линии с той лишь разницей, что окончание предыдущего звена линии является началом следующего. Нажатие на клавишу «Esc» завершает операцию.
3. Автоматическая окантовка связанной области стежков крестиком ее же цветом [image: image573.bmp]. Выполняется как клик указателем левой кнопки по одному из стежков области.
4. Автоматическая окантовка связанной области стежков крестиком цветом из списка [image: image574.bmp]. Выполняется аналогично предыдущему варианту с предварительным выбором нужного цвета из списка.
Окантовываемая связанная область стежков может включать “диагональ связки”, если выставлена соответствующая галочка в окне диалога [image: image575.png]Brriosats:
aronans




.
6.2.13.2. Удаление обратных стежков.
Для удаления существующего обратного стежка нужно кликнуть по нему указателем левой кнопки мыши. При перемещении указателя мыши в окне дизайна автоматически подсвечиваются обратные стежки, расположенные под указателем.
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6.2.13.3. Изменение обратных стежков.
Можно изменить толщину и цвет существующего обратного стежка. Для этого нужно в окне диалога выбрать число нитей стежка, а его цвет - в списке палитры правой панели основного окна приложения. После этого осталось кликнуть по стежку указателем левой кнопки мыши. При перемещении указателя мыши в окне дизайна автоматически подсвечиваются обратные стежки, расположенные под указателем.
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6.2.14. Добавить палитру.
Иногда возникает необходимость добавить в дизайн новую палитру. Например, был создан дизайн бисером, необходимо заменить часть бусин стежками мулине. В этом случае нужно добавить в дизайн палитру мулине. Такие действия могут быть выполнены с помощью команды меню «Правка \ Добавить палитру».
В верхней части окна диалога отображен текущий список использованных палитр, с указанием материла палитры и числа использованных цветов.

Для добавления новой палитры нужно отметить ее в нижнем списке доступных палитр и нажать кнопку «Добавить палитру из списка ниже». Этот список отображает или бисерные палитры или палитры мулине; что устанавливается с помощью одноименного переключателя.
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Если какая то палитра не используется и значение колонки “использовано цветов” равно нулю, то ее можно вообще удалить из дизайна. Для этого нужно выделить эту палитру в верхнем списке, кнопка «Удалить неиспользованную палитру» станет доступной, нужно нажать на кнопку.

6.2.15. Заменить палитру.

Сменить палитры дизайна можно командой меню «Правка \ Заменить палитру». При этом программа сама переназначает коды цветов новых палитр.
При вызове команды появляется диалог. В верхней левой части окна диалога отображен текущий дизайн, а в правой будет отображен вариант дизайна с новыми палитрами.
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	Под изображениями вариантов дизайна находятся списки их палитр. При открытии диалога они содержат текущий список использованных палитр.
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	В нижней части окна диалога расположен список доступных палитр. Список отображает или палитры бисера или мулине. Это зависит от установки одноименного переключателя [image: image581.png]Marepuan
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	Кнопкой [image: image583.png]


 можно вызвать стандартный диалог выбора файла палитры с возможностью его предварительного просмотра. Выбранный файл помещается в окно списка доступных палитр.
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	Палитра добавляется в список использованных следующим образом.

	1. Выделяем палитру в списке доступных.
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	Нажимаем кнопку [image: image586.png]Lofiaeirs v
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	2. После этого палитра появляется в правом списке.
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Если выделить палитру в правом списке и нажать на кнопку [image: image588.png]


, то палитра будет удалена из списка палитр дизайна.

Фактическая смена палитр выполняется с помощью кнопки [image: image589.png][B] Npuvierwe sce



. При этом подбираться цвета палитр будут или по оригинальному изображению или по выставленным цветам бисера \ крестиков зависимости от выбора из списка “Подбор цвета по” [image: image590.png]Moadop usera o [ opuruancromy vootpanerim <!
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После этого новый вариант дизайна отобразится в верхнем правом окне.
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Примечание 1. После замены палитр можно ограничить число использованных цветов, а также удалить изолированные бусины, как описано ранее.
Примечание 2. Возможно, что в составной палитре будет несколько цветов с одним и тем же mfg-кодом. Для исключения дублирования mfg-коды изменяются следующим образом: новый код = старый код (ХXX), где ХХХ – некоторое число. Например,
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	Справа снизу относительно окон вариантов дизайнов в окне диалога расположены кнопки [image: image593.bmp] для отображения вариантов в отдельных окнах с изменяемыми размерами. Это позволяет просмотреть текущий и новый варианты дизайна в большем масштабе.
В левой верхней части окна просмотра есть кнопка [image: image594.bmp] копирования изображения в буфер обмена. В правой части окна находится список выбора и ввода величины масштаба просмотра изображения.
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 позволяет вернуться к начальным установкам окна диалога.
6.2.15.1. Замена выбранной палитры на другую палитру.
Если нужно заменить одну палитру на другую, то следует воспользоваться кнопкой [image: image597.png][R] 3amerums nanipy



. Например, дизайн содержит палитры Preciosa и MIYUKI Berry:
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Нужно заменить палитру MIYUKI Berry на палитру Toho. Добавляем палитру Toho в правый список, как было описано выше:
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Нажимаем кнопку «Заменить палитру». Поверх окна текущего появляется окно диалога замены. 
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В левом окне выделяем палитру MIYUKI Berry, а в правом - Toho. Нажимаем кнопку [image: image601.png]


. 
В правом окне главного диалога замены видим результат замены палитр:
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6.2.16. Настроить выбранные цвета.

Иногда возникает необходимость прямого указания используемых цветов палитр. Это может быть, например, при дизайне с чистого листа. Такая возможность реализуется с помощью команды меню «Правка \ Настроить выборку цветов». По этой команде открывается окно диалога следующего вида:
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В левом списке отображены выбранные цвета, в правом – остальные цвета палитры. Изначально выбранными цветами являются использованные цвета. Цвета добавляются и удаляются путем их перемещения между окнами с помощью указателя левой кнопки мыши.

Под списками цветов расположены следующие кнопки:

[image: image604.png]


 - вызывает диалог настройки отображаемых колонок – атрибутов цветов палитры. Работа диалога была описана ранее.

[image: image605.png]


 - вызывает диалог поиска цвета палитры по значению его атрибута. Работа диалога была описана ранее.
[image: image606.bmp] - выполняет переключение между режимами отображения списка цветов палитры из табличного в краткий режим и обратно.
Кнопка [image: image607.png]


 предназначена для создания новых цветов палитры мулине путем соединения различных чистых цветов. Данный диалог может быть вызван и непосредственно из главного меню командой «Правка \ Смешать цвета палитры». Его работа описана в следующем разделе.

	Для установки нужного режима отображения цветов палитры следует его выбрать в списке режимов отображения на правой панели. Там созданный в описываемом диалоге режим отображения называется «Выбранные цвета». Если в изображенном справа списке выбрать пункт «Настроить выборку», то будет вызван описываемый диалог.
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6.2.17. Смешать цвета палитры.
Выполнить создание новых цветов палитры мулине путем соединения различных чистых можно, выполнив команду главного меню «Правка \ Смешать цвета палитры». Команда открывает изображенный ниже диалог. Работает он следующим образом.

В левой части окна изображен список всех цветов палитры. В нем следует выставить галочки для смешиваемых цветов. При этом отмеченные цвета появляются в правом верхнем списке, а под ним отображается цвет получаемой смеси. 
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При отметке двух и более цветов становится доступной кнопка «Добавить». Нажатие на кнопку добавляет полученную смесь цветов в левый список, как изображено на рисунке ниже.
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С помощью кнопки «Удалить» можно удалить смесь цветов. Диалог имеет кнопки «Колонки», «Поиск» и “смена режима отображения цветов [image: image611.bmp]”, работа которых описана ранее.

6.2.18. Текст бусинками.
Для добавления в схему текста в виде цветов бисера и для создания элементов частичной вышивки в виде текста предназначена команда меню «Правка \ Текст бусинками», которая продублирована кнопкой [image: image612.png]


 на панели инструментов. При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже.
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	В верхней части диалога расположено поле для ввода добавляемого текста, под ним – список выбора его цвета.

Вставка текста выполняется с помощью кнопки «Применить». Изначально текст добавляется в верхний левый угол схемы. После вставки текста его позиция может быть изменена с помощью кнопок «Влево”, «Вправо», «Вверх» и «Вниз», а также его перемещением в основном окне схемы с помощью указателя левой кнопки мыши.
Можно изменить шрифт текста с помощью кнопки «Шрифт». Цвет добавляемого текст может быть плавно смешан с предыдущими цветами схемы с помощью ползунка «Прозрачность». 

Режим добавления текста «Отобразить текст бусинками \ Показать оригинал под текстом» выбирается с помощью списка
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6.2.19. Водяные знаки.
При необходимости можно вывести поверх изображения дизайна водяные знаки – текстовые надписи в полупрозрачном режиме. В качестве таких надписей могут быть – название или автор дизайна, адрес веб сайта и т.д. Пример водяных знаков приведен ниже.

[image: image615.png]



Создать водяные знаки можно командой меню «Правка \ Водяные знаки». Команда открывает следующий диалог.
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В левой части окна диалога расположен список всех надписей, в правой – свойства выделенной в списке надписи. Для создания надписи предназначена кнопка «Добавить», для удаления - «Удалить».
После ввода значений свойств надписи следует нажать кнопку «Применить». Если же текст надписи уже введен, то выполняется их “автоматическое применение”.

Надписи на изображении дизайна отображаются сверху вниз, как они введены в списке. Т.е. самая верхняя надпись расположена “выше” всех. Можно изменить порядок расположения надписей, переупорядочив их в окне списка с помощью левой кнопки мыши.

Следует иметь ввиду следующее. Отображение водяных знаков требует достаточно много времени. Поэтому, если водяные знаки уже созданы и необходима правка дизайна, то можно временно отключить или включить отображение знаков командой меню «Вид \ Водяные знаки».
6.2.20. Дизайн бусинками.
Для правки схемы с использованием бусинок различного размера, а также для копирования, удаления, поворота и отражения частей дизайна предназначена команда меню «Правка \ Дизайн бусинками», которая продублирована кнопкой [image: image617.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, состоящий из 3-х вкладок.
6.2.20.1. Рисование.

Эта вкладка диалога позволяет выполнить рисование схемы бусинками различного размера. 
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	В верхней части окна расположены горизонтальные кнопки переключения режима рисования, в левой части – кнопки выбора числа бусинок в ячейке. В правой части окна отображается увеличенный размер выбираемой части схемы. 
Изменение схемы можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор», расположенных в нижней части окна.



При вставке маленьких бусин или стежков программа самостоятельно подбирает их цвета палитры, исходя из анализа исходного изображения.
Для рисования бусинок необходимо:

- выбрать число бусинок в ячейке;

- режим рисования;

- выполнить собственно рисования с помощью левой кнопкой мыши, как описано во всплывающей инструкции под кнопками переключения режима рисования. При этом программа самостоятельно назначит цвета вставляемым бусинкам соответственно цветам исходного изображения.
Программа предлагает следующие режимы рисования:

- [image: image619.bmp] «КАРАНДАШ»: клик по бусинке левый кнопкой мыши изменяет число бусинок.

- [image: image620.bmp] «ЛИНИЯ»: клик левый кнопкой мыши на начале линии и фиксация кнопки мыши; перемещение к окончанию линии и освобождение кнопки мыши изменяет число бусинок.

- [image: image621.bmp] «КОНТУР ПРЯМОУГОЛЬНИКА»: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши изменяет число бусинок.

- [image: image622.bmp] «ЗАПОЛНЕННЫЙ ПРЯМОУГОЛЬНИК»: клик левый кнопкой мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши изменяет число бусинок в заполненном прямоугольнике.

- [image: image623.bmp] «КОНТУР ЭЛЛИПСА»: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши изменяет число бусинок в контуре эллипса.

- [image: image624.bmp] «ЗАПОЛНЕННЫЙ ЭЛЛИПС»: клик левый кнопкой мыши по углу описывающего эллипс прямоугольника и фиксация кнопки мыши; перемещение мыши на диагональный угол и освобождение кнопки мыши изменяет число бусинок внутри заполненного эллипса.
	Примечание 1. Во всех режимах рисования, кроме «карандаша», программа отображает выделяемую область рисования реверсной линией.

	[image: image625.png]





Примечание 2. Можно изменять число бусинок в ячейке непосредственно в основном окне программы с помощью контекстного меню, как описано в разделе 4.4.

6.2.20.2. Копирование\удаление.
Эта вкладка диалога позволяет выполнить копирование, вставку и удаление бусинок ячеек схемы. В верхней части окна расположены горизонтальные кнопки переключения режима выбора ячеек схемы, действующие, как описано в предыдущем разделе. В левой части окна расположены вертикальные кнопки переключения режима правки схемы.
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После завершения операции копирования (по освобождению левой кнопки мыши), выполняется автоматическое переключение на операцию вставки. При этом в правой части окна диалога отображается копируемый фрагмент схемы. При перемещении мыши в основном окне программы выделяется потенциальная область вставки выбранного фрагмента. Клик левой кнопкой мыши выполняет вставку фрагмента.
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Примечание 1. Можно копировать и удалять ячейки непосредственно в основном окне программы с помощью контекстного меню, как описано в разделе 4.4.

6.2.20.3. Повоторт\отражение.
Эта вкладка диалога позволяет выполнить поворот блока ячеек на 90 градусов по или против часовой стрелки, а также отражение блока по горизонтали или вертикали. В верхней части окна расположены горизонтальные кнопки переключения режима выбора ячеек схемы, действующие, как описано в предыдущем разделе. В левой части окна расположены вертикальные кнопки переключения режима правки схемы.
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Для поворота\отражения ячеек необходимо: 
- выбрать интересующий режим выделения ячеек с помощью кнопок расположенных в верхней части окна диалога;

- выбрать режим правки схемы с помощью вертикальных кнопок, расположенных в левой части окна диалога;
- выполнить действия левой кнопкой мыши, как описано в инструкции под кнопками верхней части окна диалога. 

Примечание 1. При работе в данной вкладке доступны только следующие режимы выделения ячеек – «карандаш», «заполненный прямоугольник» и «заполненный эллипс».
Примечание 2. Отдельные бусинки можно поворачивать и отражать непосредственно в основном окне программы с помощью контекстного меню, как описано в разделе 4.4.

6.2.21. Повтор дизайна.

Можно выполнить коллаж на основе схемы, повторив ее полностью по ширине и высоте. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Повтор дизайна».

При выполнении команды появляется диалог, представленный ниже

	[image: image629.png]TlosTop Ausaiina no o6pasuy:

Cosnars Ausaii, MOSTOPUS Texuu

= Bl
T —

pas nosTopuTe o Bercore:

[¥ Bemonume nosopor wepes pas





	В диалоге имеются 2 поля для задания числа повторений схемы по ширине и высоте.

Имеется также переключатель, определяющий необходимость выполнения поворотов исходной схемы через 1 раз.


Например, с помощью изображенных выше параметров была получена следующая схема:


[image: image630.png]



Примечание 1. При выполнении данной команды приложение корректирует исходное изображение.
[image: image631.png]



6.2.22. Зеркало.

Для выполнения зеркального отражения схемы предназначена команда меню «Правка \ Зеркало». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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Примечание 1. При выполнении данной команды приложение корректирует исходное изображение.

6.2.23. Вставка\удаление строк\столбцов.
Для вставки\удаления строк\столбцов бисера в схему предназначена команда главного меню «Правка \ Вставить\удалить строки\столбы». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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Следует выбрать переключатель необходимого вида модификации схемы, нарисовать в основном окне программы левой кнопкой мыши изменяемую область дизайна и нажать соответствующую кнопку диалога «Вставить» или «Удалить». Цвет вставляемых бусинок следует выбрать в списке «С цветом». Кнопка «Обратно к оригиналу» позволяет отменить все изменения.
Выполнение данной команды приводит к потере оригинального изображения, поэтому перед началом ее выполнения необходимо выполнить соответствующее подтверждение.
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6.3 Команды меню «Вид»

Команды данной группы предназначены для настройки вида схемы.
6.3.1. Окно дизайна.
Команда позволяет отобразить текущую схему в отдельном окне, что позволяет визуально сравнивать текущий и последующий варианты схем. Команда продублирована кнопкой [image: image635.png]


 панели инструментов. Пример выполнения команды приведен ниже:
	В левом верхнем угле окна просмотра есть кнопка [image: image636.bmp] копирования изображения в буфер обмена.
В правом верхнем угле окна располагается список масштабов просмотра схемы. Можно изменить размер окна стандартным путем с помощью мыши. Допускается открытие произвольного числа таких окон, в том числе и для отображения различных схем. Возможно продолжение редактирования текущей схемы (команды группы меню «Правка» и органы управления правой панели) не закрывая данный диалог.


	[image: image637.png]1 Texyumii pusain







6.3.2. Заданные цвета.

Команда предназначена для выделения в главном окне схемы бусинок заданного цвета. Команда продублирована кнопкой [image: image638.png]


 панели инструментов. При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже. В окне диалога отображен список использованных цветов.
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Если с помощью левой кнопки мыши можно выделить какой-то цвет в окне диалога, то изображение остальных невыделенных цветов будет «приглушено» в основном окне программы. С помощью ползунка внизу окна диалога можно изменять интенсивность «приглушения»:
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Если кликнуть указателем правой кнопки мыши по бусинке схемы, то ее цвет будет выделен в списке диалога, «приглушив» бусинки других цветов в основном окне.
	Если выставить галочку [image: image641.png][V TomMevaTh BYCHHKM BLILENEHHBIX UBETOB



, расположенную внизу окна, то выделенные цвета дополнительно будут отмечены маркерами. Эти маркеры сохраняются и при выходе из диалога.
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Для выделения сразу нескольких цветов следует при нажатии левой кнопкой мыши в списке цветов одновременно удерживать клавишу Ctrl или Shift. 
Кнопка «Сохранить» позволяет сохранить в отдельном файле текущее изображение схемы.
Диалог имеет кнопки «Колонки», «Поиск» и “смена режима отображения цветов [image: image644.bmp]”, работа которых описана ранее.

После завершения диалога маркеры последних выделенных бусинок остаются в главном окне дизайна, снять их можно с помощью кнопки правой панели [image: image645.png]Toracwr |



. Если при завершении диалога снять галочку [image: image646.png][ flomMeuaTe BUCHHKM BEIENEHHEIX LBETOE



 в его окне, то маркеров не будет.

6.3.3. Показать сетку.
Для отображения в основном окне схемы “метрической” сетки линий предназначена команда-переключатель «Вид \ Показать сетку». При этом схема может выглядеть, например, так:
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Можно задать 2 сетки – основную и дополнительную. Для каждой из сеток можно задать цвет, шаг и толщину линий. Толщина линий задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл или копирования в буфер обмена. Все это задается в секции «Сетка и отверстия» диалога, вызываемого командой меню «Вид \ Параметры отображения \ Сетка и отверстия» и описано ниже.
Примечание 1. Данная команда только переключает отображение одновременно обеих сеток – включает, если отображения не было и выключает в противном случае. Если нужно включить только одну из сеток следует пользоваться диалогом «Сетка и отверстия».
Примечание 2. Цвета обеих сеток могут быть заданы как конкретные цвета и как инвертированные. При этом на некоторых линиях сетки могут пересекаться, а двойная инверсия делает линии не видимыми. Поэтому следует внимательно вводить параметры в диалоге «Сетка и отверстия».

6.3.4. Показать отверстия для иглы.
Для отображения в основном окне схемы виртуальных отверстий для иглы предназначена команда-переключатель «Вид \ Показать отверстия для иглы». При этом схема может выглядеть, например, так:

[image: image648.png]



Цвет и размер маркеров отверстий для иглы задаются в секции «Сетка и отверстия» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Настройка». Размер отверстий для иглы задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл и копирования в буфер обмена. Настройка параметров описана ниже.
6.3.5. Показать контур бусинок.
Можно отобразить контуры бусинки. Это может быть полезно при отображении оригинала между бусинками.

[image: image649.png]



Цвет контуров и толщина их линий задаются в секции «Контур» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Настройка». Толщина линий задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл и копирования в буфер обмена. Настройка параметров описана ниже.
6.3.6. Отобразить на весь дизайн.
Иногда необходимо отображать сетку и ячейки на всю схему полностью, включая удаленные (пропущенные) бусинки и стежки. Для этого и предназначена данная команда-переключатель «Вид \ Отобразить на весь дизайн». Например, это нужно при создании дизайна с “чистого листа”.
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6.3.7. Параметры отображения.

6.3.7.1. Параметры отображения сетка и отверстия.
С помощью данного диалога можно задать следующие элементы дизайна, задав их цвета и размеры отображения: 
1. Основную сетку.

2. Дополнительную сетку.
3. Отверстия для иглы.

4. Маркеры центра изображения.

Кроме того, устанавливается необходимость отображения сеток и отверстий на всю схему полностью, включая удаленные (пропущенные) бусинки и стежки.
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Размеры всех элементов задаются в пикселях раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена. Например, для отображения на экране монитора обычно достаточно толщины линий сетки, равной 1. При этом размер одной бусинки в пикселях может быть около 6-8 пикселей. При экспорте в графический файл для последующей печати размер бусинки может быть больше: 40-60 пикселей, поэтому для экспорта толщина линий тоже должна быть увеличена.
Размер отверстий для иглы (куда втыкать нитки) также задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта. При экспорте отверстия можно выводить как сплошной круг и как “бублик”. Центр “бублика” закрашивается другим реверсным цветом, и величина окружности центра также задается в этом диалоге. Если размер центра равен 0, то он вообще не выводится.
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Кроме того, отверстия для иглы можно вывести как квадраты монотонного цвета
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	При необходимости отображения сеток и отверстий на всю схему полностью, включая удаленные (пропущенные) бусинки и стежки следует выставить соответствующую галочку:
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	Если нужно выделить центр изображения, то это также можно сделать.
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Примечание 1. Кнопка «Применять для нового дизайна» запоминает все текущие значения параметров окна диалога. Новый дизайн создается с этими сохраненными значениями. Для дизайнов по оригинальному изображению и с чистого листа эти параметры сохраняются и используются раздельно.
Примечание 2. При отображении одновременно и основной и дополнительной сеток, шаг основной сетки должен быть меньше шага дополнительной сетки. Это проверяется при нажатии кнопки «Применить» и при необходимости выводится соответствующее сообщение.

Примечание 3. При отображении отверстий прокола иглы выбор варианта вывода их цвета влияет на общее время отрисовки изображения. Наиболее медленно рисуется
черно-белый цвет, несколько быстрее инвертированный, наиболее быстро - постоянный цвет.
6.3.7.2. Параметры отображения контура бусинок.

Вывод схемы дизайна с контурами бусинок может быть альтернативой или дополнением к использованию символов цветов.
Для настройки параметров отображения контуров бусинок и стежков вызывается изображенный ниже диалог. Он позволяет задать цвета контуров и их толщину. 
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Толщина линий контуров задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена
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При этом выбор нового значения в списке “Монитор” или “PDF, графика” изменяет толщину линий контура только для цвета, выбранного в верхнем левом списке цветов (для цвета 37149 на рисунке выше).

С помощью кнопки [image: image664.png]Vononssosas omHaKkosyio ToruyHy 47 sceX useTos



 можно задать одинаковые значения для толщины контуров всех цветов. Например, устанавливаем толщину контура для монитора 1 и 3 для экспорта в PDF, графику – как изображено на рисунке выше. Теперь нажатие на эту кнопку установит значения 1 и 3 для всех цветов палитры.
Цвет контуров может быть настроен по одному из трех вариантов: черно-белый, реверсный и настраиваемый. В последнем варианте можно самостоятельно задать цвет контура для каждого использованного цвета палитры. 
	Текущий вариант отображения контуров бусин отображается в списке цветов палитры, расположенном в левой части окна диалога.
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Для самостоятельно задания цветов контуров следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image666.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет. 
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.


	[image: image667.png]




	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также

- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  46  227  49 на рисунке справа).

	
[image: image668.png]





Примечание 1. С помощью кнопки [image: image669.png]


 можно установить цвет контура равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение контура любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image670.png]& Hacrpansaemuit



 только для цветов палитры, у которых цвет контура отличен от цвета бусинки.
Примечание 2. Применение выбранного варианта отображения контуров бусин к дизайну происходит после нажатия на кнопку [image: image671.png]


. 
Пример отображения схемы с цветными контурами бусин приведен на рисунке ниже.
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Настраиваемые цвета контуров могут быть скопированы из цветов символов с помощью кнопки [image: image673.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета контуров в цвета символов с помощью кнопки [image: image674.bmp].
6.3.8. Форма бусинок.

Программа отображает формы бусинок и стежков мулине следующим образом. Каждая бусинка и стежок (далее, для краткости, только бусинка) имеет некоторую форму по умолчанию. Эта начальная форма наследуется от используемой палитры. Цвета всех поставляемых с программой палитр бисера имеют форму шара, а палитр мулине – форму полного стежка крестиком. 
Можно установить форму для всех бусинок конкретного цвета. Например, назначить всем бусинкам конкретного голубого цвета форму овал с левым наклоном; зеленого цвета форму овал с правым наклоном и т.д. Технически можно назначить всем бусинкам красного цвета форму полного стежка или ½ стежка и т.д. Этот режим отображения дизайна называется по коду цвета. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image675.png]MFG.
1




.

Можно установить форму для конкретных бусинок на схеме. Например, выделить глазки мишки звездочками, а не шарами по умолчанию. Этот режим отображения называется индивидуально. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image676.png]


. Если для каких то бусин индивидуальные коды назначены не были, то используются коды их цветов.

Можно отобразить все бусинки, и даже стежки одной заданной формы. Для этого нужно выполнить команду, соответствующую нужной форме из меню «Вид \ Форма бусинок \ [ФОРМА]». Например, отобразить все бусинки как «шар с левым наклоном», можно следующей командой меню:
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После этого кнопка панели инструментов отобразит выбранную форму [image: image678.png]


.
В любое время можно переключаться между всеми режимами отображения в любом порядке.

	По коду цвета
	[image: image679.png]MFG.
1






	Индивидуально
	[image: image680.png]




	Заданная форма
	[image: image681.png]





6.3.8.1. Индивидуально.

Команда выполняет переход в режим рисования индивидуально, что позволяет менять форму для конкретных бусинок и стежков. Переход в этот режим приводит к смене иконки соответствующей кнопки панели управления [image: image682.png]


. Если некоторым бусинкам и стежкам индивидуальные формы еще не были назначены, то они отображаются формой, соответствующей кодам их цветов.
Например, создан дизайн бусинками. Форма всех бусинок по умолчанию – шар. Нужно нарисовать периметр дизайна рубкой – горизонтальными цилиндрами. Выполнили команду «Индивидуально». Пока ничего не изменилось, т.к. индивидуальные коды еще не были назначены.

	Выбираем на правой панели режим «Править только форму». 
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	Выбираем форму «Горизонтальный цилиндр».
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	Выбираем инструмент рисования «Контур прямоугольника».
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Обводим указателем левой кнопки мыши прямоугольник по периметру схемы. Получаем:
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6.3.8.2. По коду цвета.
Команда выполняет переход в режим рисования по коду цвета, при этом все бусинки и стежки приобретают форму, установленную для кодов их цветов. Переход в этот режим приводит к смене иконки соответствующей кнопки панели управления [image: image687.png]MFG.
1




.
Например, если выполнить эту команду для дизайна примера предыдущего раздела, то схема примет свой изначальный вид:
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Если теперь опять выполнить команду «Индивидуально», то вернемся к схеме с периметром горизонтальными цилиндрами.

6.3.8.3. Настройка форм кодов цветов.
Все бисерные палитры поставляются с одинаковой формой для всех цветов – шар, а формы для палитр мулине – полный крестик. Если нужно изменить форму для некоторых цветов, то следует выполнить команду меню «Вид \ Форма бусинок \ Настройка форм кодов цветов». При этом появится следующий диалог.

В левом окне диалога отображен список использованных в дизайне цветов, для каждого цвета отображена его форма. В правом окне отображен список форм. Если выделить цвет в левом списке (23980), то при выделении формы в правом списке (овал плоский с левым наклоном) форма для выделенного цвета палитры меняется.
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С помощью кнопки «Применить для mfg кодов цветов» можно сохранить установленные формы для кодов цветов всей палитры, т.е. такие формы цветов будут отображаться в режиме по коду цвета. При дальнейшем изменении схемы все цвета бусинок будут иметь установленные здесь коды форм.

 Кнопка «Применить для индивидуальных кодов бусинок» сохраняет установленные формы для цветов схемы на данный момент. Т.е. форма всех 431 бусинок схемы с mfg кодом 23980 изменяется на “овал плоский с левым наклоном”, но при дальнейшем рисовании цветом кода 23980 его форма – шар.

Можно нажать обе вышеуказанные кнопки – все бусинки кода 23980 получают форму “овал плоский с левым наклоном”, в дальнейшем бусинки цвета 23980 прорисовываются также этой формой.
В результате можно, например, получить дизайн следующего вида:
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Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне, то цвет этой бусинки будет выделен в левом списке окна диалога. Если при этом была выставлена галочка [image: image691.png]MMpaBbii KWK N0 BYCUHKE B DKHE CHEME| BBIENACT £€ UBET B CTIMCKE,
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, то выделенный цвет будет добавлен к уже выделенным ранее. 
	С помощью кнопки [image: image692.png]


 можно просмотреть в отдельном окне изображение схемы с новыми формами:


	[image: image693.png]





6.3.8.4. Доступные формы.
Возможно, что полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью команды меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы». Команда вызывает следующий диалог:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
С помощью списка «отметить» можно сразу отметить или все имеющиеся в программе формы, или только формы бисера, или только формы мулине.

 [image: image695.png]



Если выставить галочку в поле «использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать кнопкой [image: image696.bmp], расположенной в заголовке группы «формы бисера» правой панели.
6.3.8.5. Установка одной формы для всего дизайна.
Для установки одинаковой формы бусинок или стежков для всей схемы следует выбрать эту форму в меню «Вид \ Форма бусинок». Имеются следующие формы:

	Бисер
	Мулине

	Шар

Шар.

Шар с левым наклоном.

Шар с правым наклоном.

Круг.
Пайетка (круг с круглым отверстием по центру).
	Мулине
1/1 полный стежок.
3/4 стежка слева сверху.
3/4 стежка справа сверху.

3/4 стежка слева снизу.

3/4 стежка справа снизу.

1/2 стежка слева.
1/2 стежка справа.
1/4 стежка слева сверху.
1/4 стежка справа сверху.

1/4 стежка слева снизу.

1/4 стежка справа снизу.
петит слева сверху.
петит стежка справа сверху.

петит стежка слева снизу.

петит стежка справа снизу.


	Овал
Овал объемный с левым наклоном. 

Овал объемный с правым наклоном.

Овал плоский с левым наклоном.

Овал плоский с правым наклоном.
	

	Цилиндр\квадрат
Горизонтальный цилиндр.

Вертикальный цилиндр.

Объемный квадрат.

Плоский квадрат.
	

	Ромб
Объемный ромб.

Плоский ромб.
	

	Треугольник
Левый треугольник.

Правый треугольник.

Верхний треугольник.

Нижний треугольник.
	

	6.3.8.23. Звезда Давида.

6.3.8.24. Шестиугольник.

6.3.8.25. Восьмиугольник.
	

	
	

	
	

	
	


6.3.9. Показать символы.
При отображении схемы в основном окне программа может отображать специальные символы поверх цветных бусинок. Это облегчает визуальную идентификацию различных, но близких цветов, т.к. список цветов содержит те же самые символы в «Палитре цветов» правой панели. Режим отображения символов включается командой-переключателем «Вид \ Показать символы». Команда продублирована кнопкой [image: image697.png]


 панели инструментов. Кроме того, при перемещении мыши в основном окне, программа отображает в левой части статус строки информацию о бусинке под мышью, включая mfg код цвета палитры и соответствующий символ.
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.10. Спрятать цвет.

Для улучшения читаемости символов цветов бусинок при печати, можно спрятать сами цвета. Этот режим отображения включается командой меню «Вид \ Спрятать цвет».
Черно-белой вариант схемы можно вывести с помощью следующих действий:
- Команда меню «Вид / Спрятать цвет»;
- Команда меню «Вид / Показать между бусинками / Фон окна»;
- Команда меню «Вид / Форма бусинок» выбрать «Шар» или «Плоский квадрат»;
- Команда меню «Сервис / Параметры дизайна», вкладка «Фон окна», установить белый цвет.
В результате можно экспортировать схему в следующем виде:[image: image700.png]



Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.11. Черно-белый цвет символов.
С помощью команды меню «Вид \ Черно-белый цвет» символа можно установить черно-белый цвет символов цветов палитры: 
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.12. Реверсный цвет символов.
С помощью команды меню «Вид \ Реверсный цвет символа» можно установить реверсный цвет символов цветов палитры: 
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.13. Пользовательский цвет символов.

С помощью команды меню «Вид \ Пользовательский цвет символа» можно установить пользовательский цвет символов цветов палитры: 
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.

[image: image707.png]100 =] ans 152 -

Crpsars user

epro-Sensi user amsons

I B





6.3.14. 3-х цветный символ.
С помощью команды меню «Вид \ 3-х цветный символ» можно установить цвет символов цветов палитры как выбор из красного, синего или черного цвета: 
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С помощью вкладки «Цвета» диалога «Настройка символов» можно управлять этими цветами – см. раздел 6.3.15.4. 
6.3.15. Настройка символов.

При создании схемы программа автоматически назначает конкретные символы всем цветам палитры для их визуального отображения на экране монитора и экспорта схемы в PDF или графический файл. Это назначение выполняется следующим образом.

	В качестве основного шрифта символов по умолчанию используется встроенный в операционную систему Windows шрифт “Symbol”. Часть символов этого шрифта запрещена для использования, т.к. они имеют плохо различимые очертания. Остальные символы упорядочены: на 1-е место помещен символ (, он используется для наиболее часто встречающегося цвета; на 2-е место помещен символ (, он используется для следующего “задействованного” цвета и т.д. Эти символы можно видеть на рисунке справа.
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Однако этим назначением символов может управлять пользователь. Для этого следует использовать команду меню «Вид \ Настройка символов». Если при выполнении команды режим отображения символов был выключен, то программа включит его самостоятельно.
При выполнении команды вызывается диалог, предоставляющий 2 способа управления символами – изменение символов по таблицам диалога и изменение символов непосредственно в главном окне схемы дизайна. Третья вкладка диалога позволяет настроить символы "по умолчанию" для новой схемы; создать и сохранить несколько таких наборов и применить набор к символам схемы. Четвертая вкладка диалога позволяет настроить цвет, используемый для отображения символов. Пятая вкладка диалога позволяет установить размеры для каждого символа.
Имя текущего шрифта символов отображается в нижней части диалога. Там же имеется кнопка для выбора шрифта, которая позволяет выбрать установленный  в операционной системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.
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В стандартном диалоге выбора шрифтов следует выбрать имя шрифта, начертание и набор символов. 

[image: image711.png]Wpner: Havepranme:
=
e ot
0 Tahoma =
o Empus Sans ITC 3D KypE.
okt
O Times New Roman
O Trebuchet MS =
[Otpaseu
'Hagop crmeoroe:

[Cmeoreran =]

S —
T et Gt o vwGonss Srroe Krwy





Размер шрифта в этом диалоге выбирать не нужно, т.к. он определяется программой следующим образом. Используется максимальный размер, так, чтобы вписать символ в прямоугольник плитки. Если это не то, что хочется, то можно изменить размер каждого символа с помощью пятой вкладки данного диалога.
[image: image712.png]lpasas kHonka B OKHe v M,,hm,.,,,,.
wonr. [symbol i aufvpaet ameon

[V 1 nomeuaeT Ha cxeme





Примечание 1. Для более комфортного вышивания по схеме рекомендуется приобрести и использовать специальные символьные шрифты, например, шрифты для вышивки семейства CrossStitch. Эти шрифты достаточно установить стандартным для Windows путем и они будут доступны для выбора в программе «Бисер и мулине с MyJane». С программой никакие шрифты не поставляются во избежание нарушения авторских прав.
Примечание 2. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела. 

Примечание 3. При необходимости назначения одного символа сразу нескольким цветам палитры следует выставить галочку в поле [image: image713.png]Vv MynsTuamson



.
Примечание 4. Клик указателем правой кнопки мыши по бусинке в основном окне схемы приводит к выделению ее символа в окне диалога. Если нужно одновременно выставить маркеры для всех цветов в основном окне, то следует выставить галочку в поле [image: image714.png][V 1 nomeyaeT Ha cxeme
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Далее приведено описание всех вкладок диалога.

6.3.15.1 Изменение символов по таблицам.

В левой части окна диалога расположен список использованных символов с изображением соответствующего цвета, кода (имени) цвета и количества плиток.
В правой части окна диалога расположен список свободных (неиспользованных)  символов.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· Выбрать заменяемый символ в левом списке (символ, который будет изменен);
· Выбрать заменяющий символ в правом списке (символ, на который необходимо заменить);

· Нажать кнопку «Изменить». Альтернативно можно выполнить двойной клик по символу в левом или правом списках.

После этого будет выполнена фактическая замена символа. Результат сразу отобразится в основном окне схемы.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в левом списке.
При изменении выделенного символа в обоих списках, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK». При этом свободный символ, т.е. еще не задействованный в схеме символ отображается зеленым цветом, а уже использованный – красным. Диалог позволяет назначить один только одному цвету палитры. Если в дизайне задействовано большое число различных цветов, то следует использовать 2-ю вкладку диалога «Изменение символов в окне схемы».
6.3.15.2. Изменение символов в окне схемы.

В центральной части окна диалога отображаются все символов шрифта, используемого для отображения цветов схемы.
Символ отображается зеленым цветом, если он еще не использован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком отображается сообщение «символ свободен». 

Символ отображается красным цветом, если он уже задействован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком показано общее число бусинок с этим цветом.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· выбрать подходящий символ в списке диалога,
· выполнить клик левой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в своем списке.
При изменении выделенного символа в обоих списках, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK». При этом свободный символ, т.е. еще не задействованный в схеме символ отображается зеленым цветом, а уже использованный – красным. Диалог позволяет назначить один и тот же символ одновременно нескольким различным цветам палитры, например, если в дизайне задействовано большое число различных цветов.
6.3.15.3. Символы по умолчанию.

Данная вкладка окна диалога позволяет: 

· настроить символы "по умолчанию" для новой схемы дизайна;

· создать и сохранить несколько таких наборов;

· применить набор символов к текущей схеме.
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В левой части диалога расположен список доступных наборов символов, в правой части – символы выделенного набора. Один из этих наборов является набором символов по умолчанию, т.е. он будет использован при создании новой схемы. Этот набор всегда расположен первым в списке и имеет значение «+» в столбце «По умолчанию». Символы назначаются цветам схемы по следующему правилу. Цвету соответствующему наибольшему числу бусинок присваивается символ из 1-й строки 1-го столбца, затем используется символ из 2-й строки 1-го столбца и т.д. Далее используются символы 2, 3,… столбцов. Можно изменить приоритет символов, переупорядочив их в правом списке; для этого нужно переместить символы на нужные позиции левой кнопки мыши.

Некоторые символы шрифта могут иметь не интересное начертание и их можно исключить с помощью клавиши “Del”. Восстановить все символы шрифта можно с помощью клавиши “Insert”.

Кнопка «Применить к дизайну» позволяет применить к текущей схеме набор символов, выделенный в левом списке.
Кнопка «Сделать набором по умолчанию» назначает набор символов, выделенный в левом списке, как набор по умолчанию. При этом набор автоматически перемещается на первую позицию в левом списке.
	Кнопка «Свойства» отображает стандартный диалог выбора шрифта, заполненный значениями его атрибутов.
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Можно добавить новый набор символов с помощью кнопки «Новый…». При этом появится диалог, изображенный ниже:
	В поле «Название» необходимо ввести имя набора символов.
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	Кнопка «Шрифт» позволяет выбрать установленный  в системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.

В нем следует выбрать имя шрифта, его начертание и его набор. Размер шрифта в данном случае не важен, т.к. он определяется программой автоматически.
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Кнопка диалога «Удалить» позволяет удалить набор символов, выделенный в левом списке. Набор символов «По умолчанию», расположенный первым в списке, удалить нельзя.
Кнопка диалога «Имя…» позволяет изменить имя набора символов.
При изменении выделенного символа в списке, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK» [image: image722.png]v MynsTucimson
oK Onena




.
6.3.15.4. Цвета символов. 
Цвет символов может быть настроен по одному из четырех вариантов: черно-белый, реверсный, настраиваемый и 3-х цветие. 
1) [image: image723.png]


 Цвет символа будет или черный или белый, так чтобы был наибольший контраст относительно цвета палитры.

2) [image: image724.png]' Peseporsin



 Цвет символа будет реверсный относительно цвета палитры. Другими словами цвет символа является дополнением цвета палитры до белого цвета. Например, для красного цвета реверсным будет смесь зеленого и синего цветов; для зеленого цвета - смесь красного и синего цветов; для черного цвета – белый цвет; для белого цвета – синий цвет. Реверсный вариант является наиболее контрастным вариантом, но одновременно и наиболее “пестрым”.
3) [image: image725.png]% Hacmpanesemsit



 В этом варианте можно самостоятельно задать цвет символа для каждого использованного цвета палитры. Можно также спрятать отображение символа, если использовать для него цвет палитры – кнопка [image: image726.png]


.
4) [image: image727.png]@ Hxiseme



 В этом варианте можно самостоятельно задать цвет символа для каждого использованного цвета палитры как выбор из трех цветов – красный, синий и черный. 
Для самостоятельной настройки цветов символов следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image728.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет.
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Изменение может быть выполнено с помощью органов управления, расположенных в нижней части окна диалога и аналогичных стандартному диалогу выбора цвета операционной системы Windows.
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.


	[image: image730.png]




	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также

- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  88  207  37 на рисунке справа).

	
[image: image731.png]





Примечание 1. С помощью кнопки [image: image732.png]


 можно установить цвет символа равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение символа любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image733.png]& Hacrpansaemuit



 только для тех цветов палитры, у которых цвет символа отличен от цвета бусинки.
Настраиваемые цвета символов могут быть скопированы из цветов контуров с помощью кнопки [image: image734.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета символов в цвета контуров с помощью кнопки [image: image735.bmp].

Диалог имеет кнопки «Поиск» и «Колонки» для вызова диалогов соответственно поиска цвета и выбора отображаемых колонок палитры. Кроме того, имеется кнопка изменения режима отображения цветов [image: image736.bmp]. Их работа была описана ранее.
В варианте [image: image737.png]@ Hxiseme



 можно самостоятельно задать цвет символа для каждого использованного цвета палитры как выбор из трех цветов – красный, синий и черный. В этом варианте диалог имеет другой вид:
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Настройка цветов символов выполняется следующим образом.
	В нижнем списке окна выбираем один из трех цветов:
	[image: image739.png]




	Далее
	

	Или выполняем клик левой кнопкой мыши по символу в верхнем списке окна диалога:
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	Или выполняем клик правой кнопкой мыши по бусинке основном окне программы:

	[image: image741.png]





6.3.15.5. Цвета символов.
С помощью данной вкладки можно настроить размеры всех символов палитры. Для этого нужно выделить символ в верхнем списке окна, ввести размер символа как процент от базовой величины и нажать кнопку «Применить»  [image: image742.png][ s e |



.
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Также можно изменить размер всех символов палитры [image: image744.png]


.
Диалог имеет кнопки «Поиск» и «Колонки» для вызова диалогов соответственно поиска цвета и выбора отображаемых колонок палитры. Кроме того, имеется кнопка изменения режима отображения цветов [image: image745.bmp]. Их работа была описана ранее.
6.3.16. Зафиксировать символы.

Если нужно зафиксировать назначенные символы цветов палитры, то это можно сделать с помощью данной команды меню, открывающей следующее окно диалога:
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Для фиксации символов для текущего дизайна следует установить переключатель [image: image747.png] {3a0UKCUPOBATE CUMBONEE



 и нажать кнопку «ОК».
Для последующего использования текущего распределения символов в других дизайнах нужно сохранить это распределение в файле палитры, нажав кнопку [image: image748.png]CORpaHTS NPy PUKCHROBaHH CUMBOI0S.



. После этого откроется диалог выбора файла палитры. Можно сохранять в текущем файле палитры.
Примечание 1. Если в дизайне зафиксированы символы цветов палитры, то в окне назначения символов палитры (команда меню «Вид \ Назначить символы») нет вкладок управления назначением символов:
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6.3.17. Оригинал как подложка.
Программа позволяет отобразить бисерную схему одновременно с использованным исходным изображением. Для этого создания дизайна нужно удалить часть бусинок (см. описание команды «Правка \ Частичная вышивка») и с помощью команды меню «Вид \ Оригинал как подложка» включить отображение оригинала. Команда имеет кнопку панели инструментов [image: image750.png]


. В таком виде дизайн будет экспортирован в PDF документ и графический файл. 

[image: image751.png]



Примечание 1. При включении режима отображения оригинала как подложки одновременно с отображением между бусинками канвы или фона окна работа программы значительно замедляется, особенно для кругового формата дизайна. Поэтому выдается соответствующее уведомление в форме следующего диалога:
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	В диалоге имеется список, позволяющий выбрать необходимый режим уведомления или вовсе отказаться от уведомлений.
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	С помощью кнопки "Вернуться в быстрый режим <оригинал между бусинками>" можно отменить выполнение данной команды.


6.3.18. Показать текстуру.
Иногда подготовленное программой изображение дизайна печатается на ткани. Любая ткань обладает некоторым собственным рисунком или текстурой, которая вносит некоторое изменение в изображение напечатанной схемы, особенно в области частичной вышивки. Для того, чтобы увидеть как будет смотреться дизайн после печати на ткани, и предназначена данная команда меню. Эта команда включает и выключает отображение текстуры ткани на текущем дизайне. По умолчанию используется некоторая встроенная в программу текстура ткани. Но можно отобразить и любую другую текстуру ткани. Для этого следует ее сфотографировать и ввести это изображение в программу. Это выполняется с помощью следующей команды меню «Вид \ Настройка текстуры».
6.3.19. Настройка текстуры.
Для настройки текстуры ткани открывается окно диалога-вкладки «Текстура ткани» диалога «Параметры дизайна» - см. описание команды меню «Сервис \ Параметры дизайна \ Текстура ткани».
6.3.20. Показать между бусинками оригинал.
Между бусинками можно отобразить оригинальное изображение. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Показать между бусинками \ Оригинал».
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Примечание 1. При отображении дизайна в формате "Оригинал между бусинками" программа работает значительно медленнее, чем при отображении между бусинками "Канвы" или "Фона окна". Т.е. при использовании компьютера средней производительности или при создании достаточно большого дизайна его ручную правку целесообразно выполнять с отображением между бусинками " Канвы" или "Фона окна".

Примечание 2. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части кнопки панели инструментов [image: image755.png]
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6.3.21. Показать между бусинками канву ткани.
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Примечание 1. По умолчанию используется встроенная в программу текстура ткани. Но можно отобразить и любую другую текстуру ткани. Для этого следует ее сфотографировать и ввести это изображение в программу. Это выполняется с помощью следующей команды меню «Вид \ Настройка текстуры».
Примечание 2. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части кнопки панели инструментов [image: image758.png]
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Примечание 3. При включении режима отображения оригинала как подложки одновременно с отображением между бусинками ткани или фона окна работа программы значительно замедляется, особенно для кругового формата дизайна. Поэтому выдается соответствующее уведомление в форме следующего диалога:
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	В диалоге имеется список, позволяющий выбрать необходимый режим уведомления или вовсе отказаться от уведомлений.
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	С помощью кнопки "Вернуться в быстрый режим <оригинал между бусинками>" можно отменить выполнение данной команды.


6.3.22. Показать между бусинками фон окна.
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части кнопки панели инструментов [image: image763.png]
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Примечание 2. При включении режима отображения оригинала как подложки одновременно с отображением между бусинками ткани или фона окна работа программы значительно замедляется, особенно для кругового формата дизайна. Поэтому выдается соответствующее уведомление в форме следующего диалога:
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	В диалоге имеется список, позволяющий выбрать необходимый режим уведомления или вовсе отказаться от уведомлений.
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	С помощью кнопки "Вернуться в быстрый режим <оригинал между бусинками>" можно отменить выполнение данной команды.


6.3.23. Водяные знаки.
Команда позволяет включить или выключить отображение водяных знаков, созданных ранее командой меню «Правка \ Водяные знаки». Если знаки еще не были созданы, то команда вызывает диалог создания знаков. Этот диалог был описан ранее в разделе “6.2.19. Водяные знаки”.
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Пример изображения дизайна с водяными знаками приведен ниже:
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6.3.24. Панель инструментов.
Данная команда-переключатель управляет отображением панели инструментов.
6.3.25. Линейки бисера.
Данная команда-переключатель управляет отображением метрических линеек бисера в основном окне схемы.
6.3.26. Статус-строка.
Данная команда-переключатель управляет отображением статус-строки.
6.3.27. Окно навигации.
Данная команда-переключатель управляет отображением окна навигации. Окно навигации отображает всю схему полностью. При этом видимая в основном окне часть схемы выделена зеленым маркером. Для изменения этой части схемы достаточно переместить маркер в окне навигации с помощью указателя левой кнопки мыши.
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В левом нижнем углу окна навигации отображен список масштабов отображения схемы, который работает аналогично списку масштабов просмотра схемы на панели инструментов.
6.3.28. Окно контура связанной области.
Иногда бывает полезно выделить на схеме расположение связанной области бусинок одного цвета. Это может быть выполнено командой меню «Вид \ Окно контура связанной области». После этого при каждом перемещении мыши над окном дизайна связанная область бусинок одного цвета, расположенная под текущим положением указателя мыши, выделяется контуром. Пример такого выделения приведен на рисунке ниже.
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Выполнение команды приводит к появлению изображенного ниже окна диалога, при этом можно продолжать править схему. 
	Галочкой [image: image771.png][v foaceeTurs kKoHTyp obnacTu (145§



 можно временно отключить или снова включить подсветку контура без закрытия диалога. При этом справа от галочки отображается количество бусин текущей подсвеченной области.
	[image: image772.png]=101 x|
¥ oaceerms kormyp o8acTi (311

T~ Bmosan costab o garonam

Tonums i noaceei






Галочкой [image: image773.png][v foaceeTurs kKoHTyp obnacTu (145§



 можно переключить тип области – включать ли в нее бусины, которые расположены по диагонали. 
В поле [image: image774.png]4 = TonwmHa AMHUA NOACEETKH



 можно задать толщину линий подсветки контура.
Примечание 1. С помощью кнопки [image: image775.png]


 панели управления можно включить описываемый режим подсветки контура без отображения окна диалога.

6.3.29. Оригинал (правая панель).
Данная команда-переключатель управляет отображением группы «Оригинал» на правой панели приложения.
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С помощью кнопки [image: image777.bmp] можно закрыть эту группу. Открыть группу можно данной командой и кнопкой [image: image778.bmp] группы «Палитра».

6.3.30. Форма бисера (правая панель).
Данная команда-переключатель управляет отображением группы «Форма бисера» на правой панели приложения.
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С помощью кнопки [image: image780.bmp] можно закрыть эту группу. Открыть группу можно данной командой и кнопкой [image: image781.bmp] группы «Палитра».
6.4. Команды меню «Сервис».
Команды данной группы предназначены для общей настройки приложения, текущего дизайна и выполнения вспомогательных действий. 
6.4.1. Параметры приложения.
Команда меню «Сервис \ Параметры приложения» открывает диалог общей настройки работы приложения. Диалог состоит из нескольких вкладок - разделов. После внесения изменений в раздел следует нажать кнопку «Применить» для применения внесенных изменений. Параметры данного диалога относятся к приложению, т.е. они действительны при работе любым дизайном.

6.4.1.1. Общие.
Данная секция параметров приложения устанавливает общие параметры его работы и имеет следующий вид:
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Секция позволяет указать:

	1. Необходимость автоматической загрузки последнего использовавшегося файла схемы при запуске приложения и число запоминаемых последних использованных файлов схем.
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	Эти файлы помещаются в список, появляющийся при клике левой кнопкой мыши по правой части второй слева кнопки панели инструментов. Здесь же можно задать необходимость удаления из этого списка отсутствующих файлов дизайна. 
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	2. Максимальное число бусинок, разрешенных при создании нового дизайна.
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	3. Задать тип экспорта изображений в PDF документ, графический файл и буфер обмена. Возможные варианты или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант контрастного изображения может привести к искажению выводимого изображения – изображение получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варианту вывода со сглаживанием.
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	Вследствие особенностей используемого алгоритма построения изображения вышивки целесообразно использовать нечетный размер бусинки \ крестика. Поэтому по умолчанию четный размер бусинки автоматически заменяется на нечетный. Если по каким то причинам это не то, что нужно, то следует снять соответствующую отметку. Аналогичная отметка имеется также в окне экспорта в графический файл, обе отметки полностью дублируют друг друга.
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	Отказаться от таких уведомлений можно, сняв соответствующую отметку:
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	4. Что отображается в заголовке приложения: логическое имя проекта или имя файла проекта на диске.
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	5. Настройки списка цветов палитры
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	5.1. Необходимость отображения символов цветов в списках палитр:
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	5.2. Необходимость синхронизации цвета курсора основного окна с цветом, выбранным в списке палитры правого окна [image: image796.png]I~ Usemoit kypoop





	5.3. Число похожих цветов, перемещаемых на позиции рядом с цветом палитры, по которому выполнен клик правой кнопкой мыши с одновременным нажатием на клавишу Ctrl. Если задать 0, то никакого перемещения не будет. [image: image797.png]Mpassit Kk + Cirt
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	Список цветов палитры до клика правой кнопкой + Ctrl
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	Список цветов палитры после клика правой кнопкой + Ctrl
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Показано 8 похожих цветов для цвета с кодом 93141 – 4 на позиции ниже его и 4 на позиции выше его

	5.4. Наличие на правой панели в списке цветов палитры подсказки о действии программы по клику мышью
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	6. Необходимость снятия предыдущего выделения бусин маркерами при новом выделении через клик указателем правой кнопки мыши по цвету в списке палитры.
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	7. Необходимость выдачи запроса о возможности вставки удаленных бусинок при рисовании. Этот запрос выдается после завершения диалогов «Правка \ Частичная вышивка» и «Правка \  Ажур» в специальном окне запроса в случае, если такая вставка разрешена на правой панели
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Примечание. Это сделано для предотвращения случайной вставки специально удаленных бусин.

	Само окно запроса имеет следующий вид.
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	8. Задать отображение окон диалогов в уменьшенном режиме. Уменьшенный режим позволяет работать при разрешении монитора 800 x 600 пикселей.
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	9. Необходимость выдачи запроса об удалении бусинок при включении режима отображения оригинала как подложки
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	10. При включении режима отображения оригинала как подложки одновременно с отображением между бусинками ткани или фона окна работа программы значительно замедляется, особенно для кругового формата дизайна. Поэтому выдается соответствующее уведомление в форме следующего диалога:
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	В диалоге имеется список, позволяющий выбрать необходимый режим уведомления или вовсе отказаться от уведомлений.

	Если возникла необходимость включения этого уведомления, то это можно сделать в данном окне общих параметров приложения:
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	11. Число элементов истории в диалогах поиска цветов палитры:
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	12. Если по каким-то причинам была нарушена целостность файла вышивки схемы, то во избежание потери этой схемы можно воспользоваться сохранением нескольких копий предыдущих версий этого файла. Копия сохраняется сразу после успешной загрузки файла схемы. Т.е. если работать над схемой несколько дней, загружая схему только 1 раз в день, то схемы предыдущих дней могут быть восстановлены. Для этого следует выставить ненулевое значение сохраняемых копий (максимальное значение равно 3). 
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	При этом к расширению имени файла схемы (BM) добавляется номер копии, например:
Медведь.bm   – текущий файл схемы;

Медведь.bm1 – предыдущий файл схемы;

Медведь.bm2 – пред, предыдущий файл схемы;

Медведь.bm3 – пред, пред, предыдущий файл схемы.


6.4.1.2. Панель инструментов.
Данная секция позволяет настроить кнопки, отображаемые на панели инструментов.
1. Для добавления кнопки нужно выбрать соответствующую команду в меню, расположенном в левой части окна диалога и отбуксировать ее указателем левой кнопки мыши на нужную позицию панели управления приложения. При каждом изменении выделения команды под окном меню появляется ее описание вида [image: image813.png]Co303Th HOBLIA aM3aiH



 и подсказка о наличии соответствующей кнопки на панели инструментов. Если кнопка уже есть на панели, то отображается подсказка [image: image814.png]KHONKa y)e ecTb Ha naHenn



, в противном случае ничего не отображается.
2. Для удаления кнопки нужно выбрать в правом списке диалога строку с ее иконкой и описанием и нажать клавишу Delete.
3. Для изменения позиции кнопки на панели управления нужно выбрать в правом списке диалога строку с ее иконкой и описанием и отбуксировать ее выше или ниже в этом списке указателем левой кнопки мыши.
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Можно настроить ширину разделителей панели, введя нужное значение ширины в соответствующее поле [image: image816.png]Wnpwria pasaervrenedt | 3 =



.
Нажатием на кнопку [image: image817.png]Tlo ywornarmo



 можно установить на панели управления кнопки, используемые по умолчанию.

6.4.1.3. Клавиши\меню.
Данная секция позволяет настроить акселераторы (горячие клавиши) всех команд меню приложения и изменить цвет ее отображения. 
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Назначение клавиш выполняется следующим образом. 
· Выделяем интересующую команду меню («Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально» как изображено на рисунке). При этом в поле “Описание” появляется комментарий к данной команде (“Отобразить бусинки по индивидуальным настройкам…” как изображено на рисунке).
· Выделяем поле ввода справа от инструкции “…нажмите клавишу…”.

· Нажимаем необходимое сочетание горячих клавиш (“Ctrl + I” как изображено на рисунке). При этом соответствующее описание сочетания появляется в этом поле и в колонке “горячая клавиша”.

· Для удаления горячей клавиши достаточно просто стереть ее описание в этом же поле ввода.
Настройка цвета пункта меню выполняется следующим образом.

· Выделяем интересующую команду меню.

· Выбираем значение переключателя цвета «Другой».

· Кнопкой «Цвет» вызываем диалог выбора цвета и устанавливаем нужный цвет.

Кнопка «Применить» запоминает внесенные изменения. При этом в главном меню программы появляются описания всех внесенных изменений горячих клавиш, а пункты меню отображаются новым цветом:
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6.4.1.4. Статус-строка.
Данная секция позволяет настроить вывод информации на статус-строку:

· Информация о бусинке основного окна, расположенной под указателем мыши [image: image820.png]BycuHka: konoHka 32, cronbey 44, uset [IYELE obuwee uicno useTos 252



.
· Необходимость вывода текста о бусинке под мышью реальным цветом ее палитры.
· Вывод данных о дизайне вида [image: image821.png] PeansHeiit pasmep 14.99 x 18.67 av, 17 346 Byomoxk



.
· Вывод данных о палитре вида [image: image822.png]| ¥ Delica 11 Color, LBeTOB: 0TMENEHHO ANR MCNONL308aHMS 956, UCMONB30BaHHO 326, Beero 857
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	Также эту настройку можно выполнить и с помощью контекстного меню, вызываемого кликом указателя правой кнопки мыши по самой статус-строке.
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6.4.1.5. Размеры бусинок.
Данная секция позволяет настроить размеры бисера и стежков, которые используются в списках диалога создания нового дизайна.
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	Кнопка «Добавить» вызывает диалог ввода значений нового размера.


	[image: image826.png]





	Кнопка «Правка» вызывает диалог изменения значений выделенного в списке размера.
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Кнопка «Удалить» удаляет выделенный в списке размер.
Кнопка «По умолчанию» устанавливает предопределенные значения размеров.

6.4.1.6. PDF страница.
Данная секция позволяет настроить размеры экспортируемой PDF страницы. Секция позволяет:

· непосредственно ввести требуемые размеры PDF страницы в сантиметрах, миллиметрах или дюймах;

· выбрать стандартный размер листа PDF страницы: А2, А3 или А4;
· выбрать размер листа PDF страницы по умолчанию – А4.
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6.4.2. Параметры дизайна.
Команда меню «Сервис \ Параметры дизайна» открывает диалог общей настройки текущего дизайна. Диалог состоит из нескольких вкладок - разделов. После внесения изменений в раздел следует нажать кнопку «Применить» для применения внесенных изменений. Параметры данного диалога относятся к текущему загруженному дизайну.

6.4.2.1. Отображение дизайна.
Данная секция позволяет: 
· Выбрать между тщательной прорисовкой деталей и быстрым выводом на монитор изображения дизайна.
· Установить размер памяти, используемый для создания изображения схемы основного окна приложения. При этом следует иметь в виду, что увеличение размера памяти позволяет лучше отображать дизайн, одновременно замедляя работу приложения.

· Разрешить назначение одного символа нескольким цветам палитры.
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6.4.2.2. Сетка и отверстия.
С помощью данного диалога можно задать следующие элементы дизайна, задав их цвета и размеры отображения: 
· Основную сетку.

· Дополнительную сетку.

· Отверстия для иглы, их форму, цвет и размер.

· Маркеры центра изображения.

Кроме того, устанавливается необходимость отображения сеток и отверстия для иглы на всю схему полностью, включая удаленные (пропущенные) бусинки и стежки.
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Размеры всех элементов задаются в пикселях раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена. Например, для отображения на экране монитора обычно достаточно толщины линий сетки, равной 1. При этом размер одной бусинки в пикселях может быть около 6-8 пикселей. При экспорте в графический файл для последующей печати размер бусинки может быть больше: 40-60 пикселей, поэтому для экспорта толщина линий тоже должна быть увеличена.
Размер отверстий для иглы (куда втыкать нитки) также задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта. При экспорте отверстия можно выводить как сплошной круг и как “бублик”. Центр “бублика” закрашивается другим реверсным цветом, и величина окружности центра также задается в этом диалоге. Если размер центра равен 0, то он вообще не выводится.
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Кроме того, отверстия для иглы можно вывести как квадраты монотонного цвета
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	При необходимости отображения сеток и отверстий на всю схему полностью, включая удаленные (пропущенные) бусинки и стежки следует выставить соответствующую галочку:
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	Если нужно выделить центр изображения, то это также можно сделать.
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Примечание 1. Кнопка «Применять для нового дизайна» запоминает все текущие значения параметров окна диалога. Новый дизайн создается с этими сохраненными значениями. Для дизайнов по оригинальному изображению и с чистого листа эти параметры сохраняются и используются раздельно.

Примечание 2. При отображении одновременно и основной и дополнительной сеток, шаг основной сетки должен быть меньше шага дополнительной сетки. Это проверяется при нажатии кнопки «Применить» и при необходимости выводится соответствующее сообщение.
Примечание 3. Инвертированный цвет является дополнением цвета до белого (для белого получаем черный, для черного – белый, для красного – смесь зеленого и синего и т.д.). Если нарисовать инвертированный цвет дважды на одном месте, то вообще не будет никаких изменений. Поэтому инвертированный цвет следует использовать только для вывода уже готовый дизайн в графический или PDF файл. Если использовать инвертированный цвет в процессе правки схемы, то инвертированный цвет периодически будет исчезать, а затем появляться снова.
6.4.2.3. Глубина эффектов.
Данная секция позволяет установить значения эффектов объемности бусинок и стежков.
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6.4.2.4. Контур.
Вывод схемы дизайна с контурами бусинок может быть альтернативой или дополнением к использованию символов цветов.
Для настройки параметров отображения контуров бусинок и стежков вызывается изображенный ниже диалог. Он позволяет задать цвета контуров и их толщину. 
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Толщина линий контуров задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена
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При этом выбор нового значения в списке “Монитор” или “PDF, графика” изменяет толщину линий контура только для цвета, выбранного в верхнем левом списке цветов (для цвета 37149 на рисунке выше).

С помощью кнопки [image: image844.png]Vononssosas omHaKkosyio ToruyHy 47 sceX useTos



 можно задать одинаковые значения для толщины контуров всех цветов. Например, устанавливаем толщину контура для монитора 1 и 3 для экспорта в PDF, графику – как изображено на рисунке выше. Теперь нажатие на эту кнопку установит значения 1 и 3 для всех цветов палитры.
Цвет контуров может быть настроен по одному из трех вариантов: черно-белый, реверсный и настраиваемый. В последнем варианте можно самостоятельно задать цвет контура для каждого использованного цвета палитры. 
	Текущий вариант отображения контуров бусин отображается в списке цветов палитры, расположенном в левой части окна диалога.
	[image: image845.png]Migos | Ueerrommpa oo |4
@520 2319
@m0 e
CEm 12
® 750 2
Ton P
@ 33060 I 473
o o
@00 [ s
@ 300 w57
G asuss &
Qenn ™
Qe 0

W romomoosan | Tonor.._| | Kororen

Hee useTa






Для самостоятельно задания цветов контуров следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image846.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет. 
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.
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	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также
- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  46  227  49 на рисунке справа).

	
[image: image848.png]





Примечание 1. С помощью кнопки [image: image849.png]


 можно установить цвет контура равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение контура любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image850.png]& Hacrpansaemuit



 только для цветов палитры, у которых цвет контура отличен от цвета бусинки.
Примечание 2. Применение выбранного варианта отображения контуров бусин к дизайну происходит после нажатия на кнопку [image: image851.png]


. 
Пример отображения схемы с цветными контурами бусин приведен на рисунке ниже.
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Настраиваемые цвета контуров могут быть скопированы из цветов символов с помощью кнопки [image: image853.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета контуров в цвета символов с помощью кнопки [image: image854.bmp].
6.4.2.5. Пайетка и овал.
Данная секция позволяет настроить параметры отображения бусинок 2-х форм – пайетка и овал.
В верхней части окна диалога можно задать диаметр отверстия пайетки как процент от диаметра бусины, допустимое значение этой величины находится в диапазоне от 10% до 90%. Задать ее можно или с помощью поля ввода (50 на рисунке ниже) или с помощью ползунка. Синхронно с вводом нового значения диаметра в левой верхней части окна диалога автоматически графически отображается соответствующая пайетка, а в правой верхней – диаметр отверстия пайетки в миллиметрах.
В нижней части окна диалога можно задать параметр формы овала – толщину, т.е. размер малой полуоси овала относительно большой полуоси. Допустимое значение этой величины находится в диапазоне от 10% до 90%. Задать ее можно или с помощью поля ввода (90 на рисунке ниже) или с помощью ползунка. Синхронно с вводом нового значения толщины в нижней части окна диалога автоматически графически отображается соответствующий овал.
Нажатие на кнопку «Применить» переносит введенные значения к текущему дизайну главного окна.
Примечание 1. Устанавливается форма бусин как пайетка или овал с помощью команд главного меню «Вид» или с помощью правой панели.
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6.4.2.6. Текстура канвы.

Программа может отобразить текстуру канвы на местах удаленных бусин или поверх всего изображения вышивки. Можно использовать изображение как встроенной в программу канвы, так и загруженное из файла. Все это настраивается с помощью данной секции  «Параметров дизайна».
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В верхнем левом угле окна диалога находится переключатель выбора расположения отображения текстуры. Возможны следующие варианты:
- Поверх исходного изображения (фото), включая зазоры между бусин;
- Поверх всего изображения вышивки;
- Не отображать текстуру.
Под этим переключателем отображается краткая сводка текущих значений параметров отображения текстуры.

Правее расположен переключатель выбора файла текстуры – встроенная текстура или пользовательская, т.е. загруженная из файла текстура. Выбор файла пользовательской текстуры выполняется с помощью кнопки [image: image857.png](3 ZarpysuTs us caie.



. С помощью кнопки [image: image858.png]


 можно вызвать диалог для обрезания изображения пользовательской текстуры. Этот диалог совпадает с диалогом обрезания исходного изображения (фото) при создании новой схемы и был описан ранее.
В правой части окна находится изображение выбранной текстуры.

Ниже находится группа органов управления для задания масштаба отображения текстуры. Возможны варианты отображения:
- попиксельное копирование изображения канвы не зависимо от масштаба отображения вышивки;
- отображение в заданном масштабе.

Для последнего случая следует задать параметры масштаба отображения. Например, на рисунке выше изображена некоторая пользовательская текстура. Легко видеть, что на этом изображении находится 16 столбиков для бусин. Поэтому масштаб отображения этой текстуры установлен 16 бусинок по горизонтали. Масштаб отображения можно задавать по горизонтали или вертикали и измерять его в бусинках (крестиках) или миллиметрах.
Ниже находится кнопка вызова диалога, устанавливающего цвет ткани [image: image859.png]


.
В самом низу окна диалога расположен слайдер уменьшения яркости изображения текстуры ткани.

Примечание 1. По команде меню «Вид \ Показать между бусинками \ Канва» в зазорах между бусинками (крестиками) отображается канва. По умолчанию отображается встроенная в программу канва. Но если с помощью данного диалога была выбрана пользовательская канва, то отображаться будет именно она с заданными параметрами.
Ниже приведен пример применения встроенной текстуры к оригинальному изображению:

[image: image860.png]



6.4.2.7. Фон окна.
Данная секция позволяет настроить фона основного окна, отображаемый также в зазорах между бусинками и стежками по команде меню «Вид \ Показать между бусинками \ Фон окна». 
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6.4.2.8. Линейки бусинок.
Данная секция позволяет выбрать метрику линеек бисера, отображаемую слева и сверху дизайна в основном окне приложения. Можно выбрать метрику из следующего списка:

1. Бусинки. 
2. Дюймы. 
3. Сантиметры.
4. Миллиметры.
Кроме того, можно включить или выключить отображение маркера положения мыши.
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6.4.2.9. Мулине.

Данная секция позволяет настроить параметры отображения мулине. Можно задать вид полного стежка крестиком, а также ширину отображения линий стежков назад иголку и размер французского узелка. 
Для стежков назад иголку и французского узелка параметры задаются отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена.
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6.4.3. Редактор палитры.
В состав пакета программ «Бисер и мулине с MyJane» входит отдельная программа «Редактор палитры», предназначенная для создания и правки палитры бисера и мулине. «Редактор палитры» может быть запущен с помощью данной команды меню приложения или через главное меню Windows. Подробное описание редактора доступно из самой программы через пункт главного меню “Помощь \ Описание программы”.
6.4.4. Загрузчик картин художников.

В состав пакета программ «Бисер и мулине с MyJane» входит отдельная программа «Загрузчик картин художников», предназначенная для загрузки картин художников с сайта программы на Ваш компьютер с целью создания схем вышивок по ним. Эта программа может быть запущена с помощью данной команды. Подробное описание программы приведено в разделе 6.1.1.1.1.1.
6.4.5. Учет бисера.
Для учета запасов имеющегося бисера можно воспользоваться простой базой данных, поставляемой вместе с программой. Запустить эту базу данных можно через команду меню программы «Сервис \ Учет бисера» и через системное меню операционной системы Windows. Описание базы данных доступно из самой программы базы данных по команде ее меню программы «Помощь \ Описание программы» и через системное меню операционной системы Windows.
6.4.6. Вес и цена упаковки бисера.
Бисер продается в упаковках (пакетах) различного объема по различной цене. Для корректного расчета числа упаковок, необходимых для вышивки (плетения) изделия, и их стоимости, нужно использовать правильные исходные данные. Эти данные можно ввести с помощью команды меню «Правка \ Вес и цена упаковки бисера». Команда открывает диалог, изображенный ниже. В верхней части окна диалога имеются 3 поля ввода параметров бисера - грамм в упаковке, бусин в упаковке, цена упаковки в рублях. 

В средней части окна диалога расположен список цветов, использованных в дизайне. Для изменения значений указанных параметров нужно отметить соответствующие цвета (выставить галочки в левой части строк описаний цветов) и нажать кнопку  «Изменить отмеченные». После этого введенные параметры всех отмеченных цветов будут изменены, и в нижней части окна диалога будет отображена общая стоимость необходимых упаковок бисера.
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Можно отобразить все или только использованные цвета с помощью переключателя «спрятать неиспользованные цвета». Естественно, значения характеристик неиспользованных цветов не влияют на стоимость текущего дизайна. Но, возможно, что неиспользованные цвета будут включены в дизайн в будущем, поэтому можно настроить и их параметры.
С помощью кнопки «Отметить все» можно выставить галочки-отметки для всех цветов списка, а кнопкой «Очистить все» – снять все отметки.
Кнопка «Поиск», вызывает диалог поиска в списке цвета по значению заданного его атрибута. Диалог описан ранее.
Кнопка «Колонки» вызывает описанный ранее диалог настройки отображаемых колонок цветов списка.
Примечание 1. Данный диалог редактирует параметры цветов палитры текущего дизайна. Может возникнуть необходимость аналогичной корректировки для всех палитр, используемых при создании дизайнов. В этом случае следует воспользоваться программой «Редактор палитры», доступной из главного меню Windows:

[image: image865.png]Py L U@

[§ (©) Microangelo
Y (@) AgBrY inguo 12
. (& Cross Stich Professiona latinum
, (@) Bouvca Koecron 20
) Beadcreatortro Phs &
) Bouvmsen < Mylane 3.0
@) Bucep cysane 2.2
) Bucep cMyJane 4.1

0 )

Toraa npu coszanmy HOBOTO

3G 15ucep e cHylane 5.0.0
(8] 3 Oncaryie Bucep n mymme c Mylane 5.0.0

8] 4 Ormcarie PenaKTop namimps! 5.0.0

[ 3 5 Aewcrannsiy Bucep 1 mynwe < Mylane 5.0.0




Этот редактор предназначен для создания и правки палитр, используемых в дизайне, и в нем есть аналогичная команда настройки объема и цены упаковки бисера. Можно настроить указанные параметры цветов и сохранить палитру в поддиректории \PALETTES, расположенной в основной папке программы. Тогда при создании нового дизайна сразу будут использованы нужные параметры цветов.
6.4.7. Длина и цена мотка ниток.
Программа выполняет примерную оценку длины ниток в схемах вышивки крестиком. При этом используются следующие формулы с определенными параметрами. Значения этих параметров по умолчанию выделены ниже красным цветом и могут быть изменены пользователем.
- Расход ниток на стежок крестиком (в метрах) = Размер канвы (в метрах) * 5.64 * Число сложений нити для стежков крестиком * 1.3 (30% для изнаночной части)
- Расход ниток на обратный стежок (в метрах) = Размер стежка (в метрах) * 1 * Число сложений нити для обратных стежков * 1.3 (30% для изнаночной части)

Для настройки этих параметров, расчета длины ниток и вывода в файл полученных результатов предназначена команда меню «Сервис \ Оценка длины ниток», открывающая окно диалога, изображенного ниже. В верхней части окна отображен расход ниток в виде таблицы по цветам. В нижней части – параметры расчета. Кнопка «По умолчанию» проставляет значения параметров, приведенных на рисунке ниже. Кнопка «Пересчитать» выполняет перерасчет расхода длины с текущими значениями параметров. 
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Можно сохранить эту таблицу оценки расхода ниток в текстовом файле. Для этого предназначена кнопка «Сохранить как…», вызывающая стандартный диалог выбора файла.

Примечание 1. Объясним, почему по-умолчанию принято, что расход ниток на 1 полный стежок крестиком в метрах равен размеру канвы в метрах * 5.64. В программе предполагается, что это крестик вышивается так

- втыкаем иголку с изнанки наружу в уголке клеточки,

- протягиваем нитку снаружи по диагонали клеточки и втыкаем иголку с наружи на изнанку – расход нити равен длине диагонали клеточки,

- протягиваем нитку с изнанки по стороне клеточки и втыкаем иголку с изнанки наружу в уголке клеточки  – расход нити равен длине стороны клеточки,
- протягиваем нитку снаружи по диагонали клеточки и втыкаем иголку с наружи на изнанку  – расход нити равен длине диагонали клеточки.
Легко подсчитать, что если клеточка квадратная, расход ниток на стежок равен размер канвы * 5.64.
6.4.8. Сменить оригинальное изображение.
В некоторых случаях необходимо сменить оригинальное изображение. Например, может быть создан частичный дизайн, который может использоваться как узор - шаблон для распечатки некоторой информации, содержащейся на оригинальном изображении. Тогда можно воспользоваться данной командой меню для смены оригинального изображения.
При выполнении команды открывается диалог, в который с помощью кнопки «Открыть…» следует выбрать файл оригинального изображения.
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Далее с помощью указателя левой кнопки мыши нужно выделить прямоугольный фрагмент оригинального изображения. При этом диалог устроен так, что пропорции выделяемого фрагмента – отношение ширины к высоте – всегда равны пропорциям дизайна.
После выделения прямоугольника по его углам отображены маркеры. Можно изменить расположение угла прямоугольника, переместив его с помощью указателя левой кнопки мыши. Кроме маркеров по углам имеется также маркер по центру выделенного прямоугольника; этот маркер позволяет переместить прямоугольник с помощью указателя левой кнопки мыши, не меняя размер выделения.

Кнопка «Выделить максимально» выделяет максимально возможный прямоугольник по центру пропорционально размеру дизайну.

Примечание 1. Команда позволяет также добавить оригинальное изображение для дизайна, созданного с чистого листа.

6.4.9. Удалить оригинальное изображение.

Приложение позволяет удалить оригинальное изображение. Это может быть сделано, например, для уменьшения размера файла дизайна. Для этого предназначена данная команда меню. При выполнении команды запрашивается подтверждение ее выполнения с указанием размера удаляемого изображения:
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6.4.10. Уменьшить оригинальное изображение.
Если дизайн создан на основе оригинального изображения (фото) достаточно большого размера, то это замедляет построение изображения схемы частичной вышивки и схемы с отображением оригинала между бусинками. С другой стороны, использование оригинального изображения с большим размером позволяет получить действительно качественное изображение готовой частичной вышивки и вышивки с отображением оригинала между бусинками. Для устранения этой коллизии можно уменьшать размер оригинального изображения при отображении схемы вышивки на мониторе компьютера и возвращаться к начальному размеру изображения при выводе готовой схемы вышивки в графический файл и PDF документ. Это можно сделать с помощью данной команды меню. При ее выполнении появляется следующий диалог.
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В средней части окна расположен ползунок выбора величины уменьшения оригинального изображения относительно размера исходного изображения. Допустимые значения от 25% до 75%. Кнопка «OK» выполняет уменьшение размера изображения и закрывает диалог. Кнопка «Вернуться к исходному изображению» возвращает оригинальное изображение исходного размера и также закрывает диалог.
Примечание 1. Размер исходного оригинального изображения в пикселях без уменьшения отображен в верхней части окна диалога. Также тут отображена и использованная в данное время величина уменьшения размера исходного изображения.
Примечание 2. Использованная величина уменьшения размера исходного изображения отображается также в нижней части вкладки «Оригинальное изображение» окна свойств, вызываемой по команде меню «Файл \ Свойства».
6.4.11. Изменить формат дизайна.
Данная команда позволяет изменить формат дизайна. При ее выполнении появляется следующий диалог.
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	В верхней части окна диалога отображен текущий формат дизайна. В нижней части – список возможных изменений формата. После выбора нового формата в списке переформатирование дизайна выполняется автоматически.


6.4.12. Изменить размер бисера.

Данная команда меню позволяет изменить размер бисера, соответственно меняется и размер всего дизайна. При выполнении команды появляется следующий диалог.
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	В верхней части окна диалога отображен текущий размер бисера \ стежков и размер дизайна. В средней части – список для выбора нового размера бисера \ стежков и поля для непосредственного ввода ширины и высоты бисера \ стежка. После выбора нового размера в нижней части окна отображается новый размер дизайна. Кнопка «OK» закрывает диалог и изменяет размер бисера \ стежка.


Примечание 1. Для дизайна с ненулевым размером зазора между бусинками \ стежками данная команда не доступна.
6.4.13. Круги.
Команда работает с дизайном только кругового формата. Она позволяет редактировать цвет и форму отдельных кругов, а также удалять и восстанавливать их. При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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	В верхней части окна диалога расположены кнопки переключения режима правки кругов – установка цвета и формы или удаление и восстановление кругов.


При правке цвета и формы бусин круга редактирование выполняется по общим правилам правки схем программы, описанным ранее в разделе “4.5.2.3. Редактирование схемы”. При этом правка применяется одновременно ко всем бусинам круга по клику левой кнопкой мыши по одной из бусин круга. Например, можно одновременно поменять цвет всего круга на синий и изменить форму бусин на горизонтальный цилиндр, как изображено на рисунке ниже:
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В режиме удаления\восстановления бусинок по клику указателем левой кнопки мыши весь круг одновременно или удаляется или восстанавливается.

[image: image874.png]



В нижней части окна диалога расположен переключатель режима маркировки бусин круга при перемещении мыши над ними. Если переключатель включен, то основное окно дизайна имеет вид, как изображено ниже:
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Примечание 1. Если по завершении диалога осталось выделение бусин круга, то погасить его можно с помощью кнопки «Погасить», расположенной внутри группы управления «Палитра» правой панели программы:
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.
 6.5. Команды меню «Помощь».

Команды данного меню предназначены для получения сведений о программе, ее регистрации и отображения данного руководства.
6.5.1. О программе.

При выполнении команды вызывается диалог, отображающий следующие данные:

· имя пользователя, на которого зарегистрирован данный экземпляр программы;

· серийный номер программы и дата регистрации;

· идентификатор версии программы;

· адрес web - сайта, содержащего общую информацию о программе и порядке ее регистрации.
Все вышеперечисленные данные можно скопировать в буфер обмена через  контекстное меню, вызываемое кнопкой «Копировать данные».
6.5.2. Описание программы.
Данная команда вызывает отображение данного руководства.
6.5.3. Сайт программы.
Данная команда открывает для просмотра сайт программы.

6.5.4. Ввести серийный номер.
Команда отображает диалог, позволяющий ввести серийный номер программы. В окне диалога отображен магический номер, который следует сообщать для получения серийного номера. С помощью кнопки «Копировать» можно скопировать магический номер в буфер обмена для последующей вставки в другое приложение, например, почтовый клиент.
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7. Взаимодействие программы «Бисер и мулине с MyJane» с редактором палитры.

В состав пакета программ «Бисер и мулине с MyJane» входит программа «Редактор палитры», доступная из главного меню Windows:
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Этот редактор предназначен для создания и редактирования палитры цветов бисера, используемой для создания схем плетения или вышивки бисером основной программой дизайна. Редактор обеспечивает захват RGB кодов цветов бисера по их электронным изображениям.
Палитра должна быть подготовлена до начала создания дизайна программой «Бисер и мулине с MyJane». Запустить редактор палитры можно из главного меню Windows. Далее нужно создать новую или откорректировать существующую в редакторе и сохранить ее в файл. Сохранять файл палитры следует внутри поддиректории PALETTES, расположенной в основной папке программы, т.е. той папке, куда программа была установлена. 
	В поддиректории PALETTES есть папка BEAD для хранения палитр бисера и папка NEEDLE для хранения палитр мулине.
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В этом случае палитра сразу будет доступна при создании дизайна программой «Бисер и мулине с MyJane».
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При замене палитр программа «Бисер и мулине с MyJane» ищет бисерные палитры в папке PALETTES\BEAD, а палитры мулине – папке PALETTES\NEEDLE.

8. Автоматическое создание схем на веб-сервере по загружаемым фото без участия человека.

Для ускорения процесса создания схем вышивки по фото с минимальным участием человека программа “Бисер и мулине с MyJane” имеет интерфейс командной строки (API). Конечно, это никак не заменит участие дизайнера-художника для создания сложных схем, но подойдет для создания небольших простых схем. Интерфейс может использоваться в связке с веб-сервером, загружающим фотографии конечного пользователя для

— создания схем вышивки с заданными параметрами (размеры вышивки, палитра бисера и т.д.);
— вывода изображения вышивки со списком использованных цветов в графический файл (jpg).

Есть 2 варианта реализации интерфейса. Можно или задать все параметры в командной строке или задать в качестве единственного параметра командной строки имя текстового файла с путем, прописав все параметры в этом файле. В обоих случаях должны быть указаны параметры с заданиями 2-х видов

— задание создания схемы вышивки;
— задание вывода изображения вышивки со списком использованных цветов в графический файл (jpg).

В этом случае программа создает заданные файлы (схема вышивки и ее изображение) без создания видимого окна. При обнаружении ошибки программа записывает в конец текстового файла числовой код ошибки и ее текстовое описание.

Пример текстового файла с 2-мя заданиями:

	Строка в файле
	Значение

	/preview
	Задание создания схемы вышивки

	/original:"f:\ZAKAZ\lena_init.jpg"
	Файл оригинального изображения с путем

В результате будет создан файл схемы f:\ZAKAZ\lena_init.bm

	/num_bus:120x120
	Размер схемы в бусинках 120x120

	/size:2.5
	Размер бусинки 2.5 миллиметра

	/palitra: preciosa
	Палитра preciosa, находящаяся в папке стандартных бисерных палитр программы, например

D:\MySoft\Бисер и мулине с MyJane\Bead\ preciosa.bpl

	/max_color: 20
	Использовать не более 20 различных цветов

	
	

	/print
	Задание вывода графического изображения схемы 

	/respath: "f:\ZAKAZ\lena_maket.jpg"
	Файл графического изображения схемы вышивки

	/line: 1
	Обвести контуры бусин линией толщины 1

	/signs: 1
	Вывести символы цветов поверх бусин

	/between:1
	В зазорах между бусин отобразить оригинальное изображение

	/size_pr: 17x17
	В изображении вышивки использовать бусину размером 17x17 пикселей

	/vivod_side: right
	Вывести список использованных цветов (СИЦ) справа от вышивки

	/fontname: Tahoma
	Имя шрифта СИЦ

	/fontsize: 45
	Размер шрифта СИЦ

	/vivod_bus: 1
	Выводить изображение бусинки в СИЦ

	/vivod_sim: 1
	Выводить символы цветов в списке использованных цветов

	/vivod_cod: 1
	Выводить MFG код цвета СИЦ

	/vivod_pack: 1
	Выводить число упаковок в СИЦ

	/label: Заказ_N124
	Перед СИЦ вывести текст-метку Заказ_N124

	label_font: Verdana
	Текст-метку вывести шрифтом Verdana

	/label_size:55
	Размер шрифта текста-метки 55


Ниже приведен фрагмент созданного изображения схемы вышивки:
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Примечание. Для работы с данным интерфейсом необходимо купить специальный ключ интерфейса командной строки. В противном случае схема создается с надписью “Демо-версия”, а MFG-коды списка использованных цветов заменяются символом вопросительного знака.
8.1. Формат текстового файла интерфейса командной строки.

Текстовый файл интерфейса командной строки должен содержать одно задание создания схемы вышивки и дополнительно может содержать одно или два задания вывода графического изображения этой схемы. Задания должны быть разделены хотя бы одним пробелом или находиться в разных строках файла. Каждое задание состоит из нескольких пар <ключ  значение>, разделенных пробелами или находящихся в разных строках файла. 

Порядок расположения ключей произвольный. Все ключи начинаются с префикса наклонной черты / и заканчиваются суффиксом двоеточие : После этого суффикса сразу или через пробел находится значение ключа. Например, /palitra: preciosa означает использовать палитру, находящуюся в файле preciosa. 

8.2. Задание для создания схемы вышивки.

В одном текстовом файле должно быть ровно одно задание создания схемы вышивки. Это задание начинается с ключа без параметров /preview. При отсутствии этого ключа в конец текстового файла дописывается код ошибки 1 и его описание "No preview option"

Далее расположены следующие ключи этого задания:

/original: "f:\ZAKAZ\lena_init.jpg" – имя файла оригинального изображения для создания схемы вышивки. Имя файла заключается в двойные кавычки. При отсутствии этого ключа в конец текстового файла дописывается код ошибки 2 и его описание "Parameter <original> doesn't exist". При невозможности загрузить оригинальное изображение в конец текстового файла дописывается код ошибки 3 и его описание "Couldn'd load original image <filename>". В результате будет создан файл схемы вышивки программы в той же папке, с тем же именем и с расширением .bm. В данном случае это будет "f:\ZAKAZ\lena_init.bm"
/num_bus: 120x120 – число бусин вышивки по ширине и по высоте, разделенных малой буквой x. Можно задать один параметр – максимальное общее число бусин в вышивке. В этом случае размеры схемы будут пропорциональны оригинальному изображению и общее число бусин будет максимально, но не больше заданного. Например, размер оригинального изображения 800 x 600 пикселей и задан ключ /num_bus: 7500; тогда будет создана схема размером 100 x 75 бусин. При отсутствии корректного значения этого ключа в конец текстового файла дописывается код ошибки 4 и его описание "Parameter <num_bus> doesn't exist or not correct".
/palitra: preciosa – файл палитры для создания схемы. Здесь должно быть указано имя файла палитры без пути и расширения. Файл палитры должен находиться в папке стандартных бисерных палитр программы, например

D:\MySoft\Бисер и мулине с MyJane\Bead\ preciosa.bpl
При отсутствии корректного значения этого ключа в конец текстового файла дописывается код ошибки 5 и его описание " Parameter <palette> doesn't exist or not correct".
/size: 2.5 – размер бусины в миллиметрах. При отсутствии корректного значения этого ключа в конец текстового файла дописывается код ошибки 6 и его описание "Parameter <size> doesn’t exists."
/zazor: 0.1 – зазор между бусинами в миллиметрах. При отсутствии этого ключа используется нулевое значение зазора.
/max_color: 32 – максимальное число цветов палитры. При отсутствии этого ключа используется значение 48 цветов.
/color_change: classic – вид преобразования цвета при создании схемы. Возможны значения: classic (классическое), soft (мягкое), contrast (контрастное) и exact (точное). При отсутствии этого ключа используется значение classic. При некорректном значении параметра в конец текстового файла дописывается код ошибки 7 и его описание "Wrong parameter <color_change> abcd".

/format: loom – формат схемы. Возможны значения: loom, 1peyote - 9peyote, brick, monastery, sacredbrick, и sacredpeyote. При отсутствии этого ключа используется значение loom. Для расшифровки значений см. описание возможных форматов схем, создаваемых программой. При некорректном значении параметра в конец текстового файла дописывается код ошибки 8 и его описание "Wrong parameter <format> lomn".

Иногда может быть ситуация, что какой-то цвет встречается в схеме всего лишь один раз. В этом случае для удобства комплектования набора вышивки может быть целесообразно заменить эту одиночную бусину другим использованным цветом, наиболее близким этому редкому. Для этого может быть задан следующий параметр
/min_num: 3 – заменить цвета, использованные 3 и менее раз (в схеме 3 и менее бусин этого цвета) на другой использованный цвет, наиболее близкий заменяемому цвету.

Для того, чтобы предотвратить чрезмерное сокращение цветов как писано выше, можно задать параметр
/min_color: 12 – заменять редко-использованные цвета (3 и менее для примера выше) до тех пор, пока в схеме более 12-ти различных цветов.
8.3. Задание для вывода изображения вышивки со списком использованных цветов в графический файл.
В одном текстовом файле может быть одно или два задания вывода изображения вышивки в графический файл. Каждое такое задание начинается с ключа без параметров /print. 

Далее расположены следующие ключи этого задания:
/respath: «f:\ZAKAZ\lena_maket.jpg» – полное графического файла вывода изображения вышивки. Имя файла заключается в двойные кавычки. Если этот параметр не задан, то используется следующее правило по-умолчанию – файл изображения располагается в папке расположения созданного файла схемы с расширением jpg. Если ключ задан точно как /print, то к имени файла схемы добавляется префикс _maket. Например, был файл схемы ”f:\ZAKAZ\lena.bm”, будет создано графическое изображение «f:\ZAKAZ\lena_maket.jpg». Если ключ задан точно как /printXXX, то к имени файла схемы добавляется префикс XXX. Например, был файл схемы ”f:\ZAKAZ\lena.bm”, по ключу /print123 будет создано графическое изображение «f:\ZAKAZ\lena123.jpg».
/size_pr: MxN - размер бусинки в пикселях. По умолчанию 30х30.

/between: 1 – нужно ли отображать оригинальное изображение в зазорах между бусин. 0 не отображать, 1 отображать. По умолчанию 1.
/line: 1 – нужно ли отображать контур бусинки. 0 – не отображать, 1 – отображать толщиной 1 пиксель, 2 – отображать толщиной 2 пикселя, 3… По умолчанию 1.

/signs: 1 - нужно ли отображать знаки символы цветов палитры поверх бусин. 0 - не отображать, 1 - не отображать. По умолчанию 0.

/clear: MxN – нужно ли отображать изображение на листы. MxN – разбить на листы M по ширине и N по высоте. По умолчанию 0, не разбивать на листы.

/vivod_side: 0 – выводить ли список использованных цветов (СИЦ). 0 не выводить, right выводить справа от схемы, down выводить снизу от схемы. По умолчанию 0.
/fontname: Tahoma – имя шрифта СИЦ. По умолчанию Arial.

/fontsize: 12 – размер шрифта СИЦ. По умолчанию 14.

/vivod_sim: 1 – нужно ли выводить символ цвета в СИЦ. 0 не выводить. 1 выводить. По умолчанию 1.
/vivod_cod: 1 - нужно ли выводить MFG код цвета в СИЦ. 0 не выводить. 1 выводить. По умолчанию 1.
/vivod_pack: 1 – нужно ли выводить число упаковок в СИЦ. 0 не выводить. 1 выводить. По умолчанию 1.
/label: NAME – нужно ли выводить заданный текст NAME перед СИЦ. Если задан ключ без значения (/label:), то в качестве имени используется имя файла графического файла без пути и без расширения.
/label_font: Tahoma – имя шрифта заданного текста. По умолчанию Arial.
/label_size: 22 – размер шрифта заданного текста. По умолчанию совпадает с размером шрифта таблицы использованных цветов.
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